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NOVUSA SPELES NOTEIKUMI
SACENSIBU VEIDI UN RAKSTURS

1. Novusa sacensibas iedala:
1.1. individualas sacensibas (vienspéles), starp virieSiem un starp sievietém.
Individualas sacensibas rezultatus verté katram spélétajam atseviski;
1.2. dubultspéles (paru), starp virieSiem, sievietém un jauktiem pariem.
Dubultspélés rezultatus vérté parim;
1.3. komandu — starp virieSiem, sievietém un jauktos sastavos.
Komandu sacensibas - individualo sp€lu rezultati veido komandas kop€jo punktu summu.
Sacensibu nolikuma var biit reglamentéta cita rezultatu vértésanas kartiba (piem. Komandas
punktu summa veidojas no viensp&lu un dubultspélu rezultatiem):
2. Novusa speles sacensibu veidu. kartibu, norisi un raksturu reglamenté sacensibu nolikums.

SACENSIBU DALIBNIEKI.
2. Dalibnieku tiesibas un pienakumi

2.1. Sacensibu dalibnieckam jazina un precizi jaievéro novusa spéles noteikumi, sacensibu
nolikums un spélu kalendars.

2.2. Dalibniekam jaierodas pie sacensibu galda 2 mint$u laika péc tiesnesa aicinajuma uz spéeli. Ja
dalibnieks $aja laika neierodas pie sacensibu galda, vipam spélé tiek pieskirts zaud&jums.
Dalibnieks, kuram $ada veida pieskirti divi zaud&jumi, no talakajam sacensibam tiek izslégts.
Ja dalibnieks izspélgjis 50% vai mazak no visam spélém, vina ieglitos punktus anulg, ja vairak
- vinam neizspélétajas spélés pieskir zaudgjumu. Sados gadijumos dalibniekam, kuram tiek
pieskirta uzvara, uzvarétos un zaudétos setus neskaita. Sacensibu nolikums var paredzét citu
kartibu.

2.3. Dalibniekam ir tiesibas vérsties pie tiesnesa ar ligumu vai paskaidrojumu jautajumos, kas
radusies speles gaita.

2.4. Dalibnieks nedrikst uzsakt stridu ar tiesnesi. Ja dalibnieks nav apmierinats ar tiesnesa
pienemto lemumu, to var apstridét vérSoties pie vecaka vai galvena tiesnesa, nekav€joties
zinojot galvenajam tiesnesim par strida iemeslu, ja vien sacensibu nolikuma nav noteikta cita
protesta iesnieg$anas un izskatiSanas kartiba. Iesniedzot rakstisku protestu, vienlaicigi tiek
samaksati izdevumi par strida izskati§anu (summas apméru nosaka turnira nolikums). Ja
protesta iesniedz&€jam biis taisniba, iemaksata summa par strida izskatisanu tiks atmaksata.
Iebildumus par uzvarétaja noteik$anu kada no setiem ievéro tikai tad, ja dalibnieks par to zino
vecakajam tiesnesim, tiklidz izraisijies strids.

2.5. Pirms spéles dalibniekiem jaapstrada (jaierive, jaiepulé) spéles galds ar pulveri.

2.6. Pirms spéles dalibnieki sasveicinas un péc spéles atsveicinas paspiezot viens otram roku.
Atteik$anas no sasveicina$anas vai atsveicinasanas uzskatama par nesportisku ricibu.

2.7. Seta laika dalibniekam nav tiesibas aiziet no sacensibu galda, ja tas nav saistits ar sacensibu
nepiecieSamibu panemt no gridas par apmali parlekuso kaulinu vai ripu, vai apmainit bojato
inventaru.



2.8. Seta laika sacensibu dalibniekam aizliegts sarunaties ar spélé nepiedero$am personam, izteikt

replikas pretiniekam vai komentarus par spéli.

2.9. Setu starplaika dalibnieks var sarunaties ar treneri vai parstavi. Dalibniekam, setu starplaika,

ar pretinieka piekri$anu, ir tiesibas aiziet no galda uz laiku Iidz 3 mintitém.

2.10. Sacensibu laika dalibniekam savs mobilais telefons jaieslédz klusuma rezima. Spéles (seta)
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laika, dalibnieks nedrikst runat pa mobilo telefonu.

3. Dalibnieka térps

Dalibniekam sacensibas japiedalas kartiga, tira t€rpa un telpam atbilstoSos (ne ielas) apavos.
Par neatbilstoSiem apaviem tienesim ir tiesibas spélétaju nepielaist pie sacensibam.
Sacensibas vienas komandas dalibniekiem vélams biit vienveida térpos, vai ar attiecigam
savas komandas emblémam.

4. Komandas parstavis

Katrai komandai, kura piedalas sacensibas, nepiccieSams parstavis, kur$ atbild par komandu
un tikai vin$ ir starpnieks starp tiesnesu kolégiju un komandu.

Parstavis atbild par dalibnieku disciplinu un nodrosina vinu ieradanos uz sacensibam.
Parstavis piedalas izlozg, ja ta notiek, kopa ar parstavjiem, ka arT sagem informaciju par
sacensibam.

Ja rodas protests, parstavis to rakstiski iesniedz sacensibu vecakajam tiesnesim.

TIESNESU KOLEGIJA
5. TiesneSu kolégijas sastavs

Sacensibu tiesnesu kolegiju izrauga un apstiprina vietéja novusa sekcija, federacija vai rikotaja
organizacija.

Tiesnesu kolegijas sastava ietilpst komisars, galvenais tiesnesis, vecakie tiesnesi, sekretars.
Atkariba no sacensibu apjoma, tiesne$u kolégijas sastavs var but dazads, atbilstoss sacensibu
lielumam.

Katru atsevisku zonu sp€lu tiesasanai noriko vecako tiesnesi.

6. Komisars

Sacensibu komisaru nozimé rikotaja organizacija.
Komisara pienakumi:

6.2.1. novertét sacensibu vietas atbilstibu (telpa, apgaismojums, inventars u.c.);
6.2.2. dot rekomendacijas sacensibu organizatoriem konstatéto trikumu novérsanai,

6.2.2. novertet sacensibu norises gaitu;

6.2.3. iesniegt atskaiti rikotajai organizacijai.
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7. Galvenais tiesnesis

Galvenais tiesnesis atbild par sacensibu norisi atbilsto§i noteikumiem un saskapa ar
apstiprinato nolikumu.
Galvena tiesnesa pienakumi:

7.2.1. apstiprinat sp€lu kalendaru, veikt dalibnieku izlozi;
7.2.2. vadit tiesneSu darbu, izskirt protestus un visus jautdjumus, kas rodas sacensibu laika;
7.2.3. apstiprinat spélu protokolus;
7.2.4. apstiprindt sacensibu rezultatus un kopa ar atskaiti iesniegt rikotajai organizacijai.
7.3. Galvena tiesnesa tiesibas:
7.3.1. atbrivot sacensibu laika no tiesaSanas tiesneSus, kuri netiek gala ar saviem pienakumiem

vai ar1 parkapj sacensibu nolikumu, noteikumus un disciplinu; £
-
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7.3.2. izsleégt no sacensibam dalibniekus, kuri parkapj sacensibu noteikumus, rupji uzvedas vai
izdara citus park@pumus;

7.3.3. atcelt vai atlikt sacensibas, ja to norise nav iesp€&jama sacensibu vietas nesagatavotibas dé|
(telpa, apgaismojums, inventirs u.c.);

7.3.4. atlikt sacensibas, ja radusies nepiecie$amiba izdarit izmainas programma vai spelu
kalendara;

7.3.5. atcelt kluidainu vecaka tiesneSa [8mumu (atbilsto§i punktam 2.4.).

7.4. Galvend tiesneSa rikojumi_ ir obligati visiem tiesne$u kolégijas locekliem, sacensibu
dalibniekiem un parstaviien.

8. Vecakais tiesnesis

8.1. Vecakie tiesnesi:

8.1.1. vada individualas, dubultspglu vai komandu sacensibas kada zona vai grupa;

8.1.2. parbauda komandu dalibnieku sastavu;

8.1.3. pirms sacensibu sakuma parbauda inventdra atbilstibu sacensibdm - galdu augstumu,
geometrijas parametrus, atbilsttbu sp&lu inventdra apstiprinatam satandartam, dalibnieku
terpus, ripas, kijas (ar sacensibu laika);

8.1.4. fikse speles dalibnieku izdaritos noteikumu parkapumus un pieméro tiem atbilstosds soda
sankcijas, to ierakstot protokola;

8.1.5. nosaka vai spéles kaulins ir gaiss kaulins vai tumss kaulin$, nepiecie$amibas gadfjuma
pielietojot gaismas (kabatas lukturi$a) palidzibu. Spéles kaulinu bidit nedrikst!

8.1.6. iz8kir un atrisina citas stridigas vai sareZgTtas situacijas.

8.1.7. pec zonas vai grupas sacensibu beigam, sacensibu protokolus un tabulu nosita galvenajam
tiesnesim.

9, Tiesnesis

9.1. Sacensibas galda tiesneSa funkcijas izpilda pasi dalibnicki, nepiecieSamibas gadijumé
pieaicinot vecako tiesnesi. Tiesne$a funkcijas seta laika izpilda tas dalibnieks, kuram nav
sitiena tiesTbas. Dalibnieks, kur§ spgles protokola ierakstits pirmais aizpilda protokolu, péc
katra seta pazino rezultatu un norada kuram daltbnickam kartgja seta ir pirma sitiena tiesibas.
Péc spéles, abpus€ji parakstitu protokolu, nekavEjoties iesniedz sacensibu vecakajam
tiesnesim.

SPELES NOTEIKUMI
10. Sakuma stivoklis

10.1. Pie katra sacensibu galda jabiit otipai ar ko notirit lieko pulveri. Nedrikst pulveri t&it ar roku.
Pirms katra seta sd@kuma (ari tad, ja setu parspélg), dalibniekiem obligati no speles galda
janotira liekais pulveris. Seta laika dalibnieks pulveri twit nedrikst! Ja seta laika uz spéles
galda paradijies pulveris (iznemot no maisina soda kaulinus vai ripu), ir j@pieaicina tiesnesis,
kur§ pulveri notrs.

10.2. Dalibnieki pasi sakarto sev spéles kaulinus uz galda un sasveicinds, paspiezot viens otram
roku. P&c tam vini nostéjas galda pretgja pusé un dalibnieks, kuram ir pirma sitiena tiesibas,
novietojis ripu savas puses apmales zona, sitot ar kiju (kijas tievgali) pa to, izdara sitienu pa
speles kauligiem.

10.3. Vienas krasas spé€les kaulinus noliek citu citam ciedi blakus, ciedi pie galda apmales, pa Cetri
katra viduslinijas pusé.




11. Specialie termini.

11.1. “Dalibnieks” — speletajs, kurs piedalds novusa sacensibds.

11.2. ., Tumsais laukums,.- josla gar apmali dalibnieka pusg, kuru norobeZo §fs apmales zonas
Imija, ka arT laukums vidusapla iek$puse.

11.3. ,,Tumsais kaulins,- dalibnieka spéles kauling, kurs§ atrodas §1 dalibnieka Tumsaja laukuma
un ta cauruma nav redzama Tumsa laukuma norobezojosa Iinija.

11.4. ,,GaiSais kaulins,- dalibnieka spéles kaulins, kurs atrodas uz galda un nav Tumsais kaulips.

11.5. “Soda kaulin§” - speles kaulins, kuru izliek dalibniekam par spéles noteikumu parkapumu,
péc sitiena tiesibu zaudgjuma;

11.6. “Parada kaulin§” — soda kaulip§, ko dalibniekam nevar izlikt uz spéles galda par izdarito
parkapumu, jo §im dalibniekam uz sp€les galda ir visi 8 sp&les kaulini;

11.7. ”Sitiens”- process, kas ilgst 30 sekundes un séikas no briza:

11.7.1.kad pretinieks zaudgjis sitiena tiesibas un nongmis savu ripu no spéles galda;
11.7.2 kad dalibnieks pan€mis savu ripu roka vai ta atrodas uz galda dalibnieka pusé un nekas
netraucé sagatavoties sitiena izpilder.

11.8. ,.Pareizs sitiens,,:

11.8.1. ja ripa vispirms skar savu gaiSe kaulinu,

11.8.2. ja nav savu gaifo kaulinu un ripa skar pretjo apmali, pirms tam neskarot nevienu citu
speles kaulinu;

11.8.3. ja ripa vispirms skar sanu apmali un tad savu spéles kaulinu, kur atrodas vidusapli;

11.9. “Sodams sitiens” — sitiens péc kura izdariSanas tiek atnemtas sitiena tiesibas (sitiens pariet
pretiniekam) un izlikts soda kaulins.

11.10. ,,Savas zonas robezas,,- 1m uz katru pusi no galda malas un 2m uz aizmuguri.

11.11. “Nesportiska riciba” — atteik3anas sasveicindties pirms sp&les un atsveicindties péc spéles,
kaulinu vai ripas svaidi$ana, necenz€tu vardu, cilvéka cienu aizskaro$u repliku izteik§ana un
tamlidzigi.

11.12. “Diskvalifikéacija” — dalibnieka izsl€g§ana no sacensibam,

11.13. “Pulveris”- LNF apstiprinats galda apstrades materials, kas nodro§ina galda slidamibu.

12. Spéle

12.1.Spéle sastav no vairakiem setiem, kuru skaitu nosaka attiecigo sacensibu nolikums.

[2.2.Pirms spéles abi dalibnieki sagatavo spéles galdu, to apstridajot ar pulveri.

12.3 Katram dalibniekam pirms spéles atlauts divas minfites iepazities ar galda Ipatnibam un

slidamibu, vienalga no kuras galda puses.

12.4.Pirms sitiena izdari§anas, nedrikst ripu slidinat pa spéles galda virsmu, atsitot to pret spéles

galda bortiem.

12.5. Ja pirms seta sakuma (arT parspel€jot setu) tik stipri satricina spéles galdu, ka speles kaulini
izkustas no savam vietam, to stavokli atjauno un sak spéli.

Ja pirms seta sakuma (arT parspél&jot setu) ripa uzkrit tikko saliktiem spéles kauliniem, tos
izkustinot, to stavokli atjauno un sk spéli.

12.6. Spéles (seta) laika dalibnicks nedrikst ar rokam vai pirkstiem skart spéles galda virsmu.

12.7. Sets sikas ar bridi, kad dalibnieki iengmusi vietas katrs sava galda pus€ un viens no
dalibniekiem izdarijis pirmo sitienu.

12.8. Spéles protokola ir noteikta kartiba kadd dalibnieki izdara pirmos sitienus. Dalibnieks, kur$
spEles protokola ierakstits ka pirmais, péc pabeigta seta, pieraksta rezultatu un pazino, kuram
no dalibniekiem kart&ja seta ir pirma sitiena tiesibas. Ja kads no dalibniekiem, izdara pirmo
sitienu, kad sitiena tiesibas bija pretiniekam — zaud&jums setd (16.1.7.)

Sis punkts attiecas gan uz vienspélém. gan dubultsp&lem.

12.9. Pirms sitiena dalibnieks noliek ripu savas puses apmales zonas jebkurd vieta, kuru norobeZo
zonas sanu un gala lmijas ta, lai ripas cauruma nebiitu redzamas §7s [inijas.

12.10. Noliekot ripu, ar to nedrikst skart nevienu spéles kaulinu. Kustibu sikot, ripa nedrikst skart
nevienu speles kaulinu, kas atrodas savd apmales zona. Ripu nedrikst novietot uz sana. ) /)
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12.11. Kad ripa nolikta uz galda, bet sitiens v€l nav izdarits, dalibnickam ir tiestbas ar roku maintt
ripas stdvokli vai arf nolikt to cita vieta, ieveérojot laika limitu — 30 sekundes.

12.12. Merkéjot kijas tievgali nedrikst likt pari spéles galda pret&ja borta tum§as zonas Iinijai.

12.13. Izdarot sitienu dalibnieka atbalsta rokas pirksti nedrikst skart spéles galda virsmu.

12.14. Sitiens izdar@ims tikai ar kijas tievgali. Nedrikst izdarit sitienu ar kijas resno galu vai sanu
dalu.

12.15. Sitienu skaita par izdaritu, ja kija skarusi ripu. Izdarot sitienu pa spéles kauligiem, ripa
atpakalgajiena nedrikst parslidet savas puses apmales zonas liniju, t. i., kad ripas cauruma
vairs nav redzama zonas linija, iznemot gadijumus, ja dalibniekam ir kads tumsais kaulins.

12.16. Pec sekmiga sitiena, kad maisina iekritis viens vai vairdki savi spéles kaulini un nav izdarits
neviens parkapums, dalibnieks turpina sitienu sériju.

12.17. Ja sitiena rezultdtd viens spéles kaulind uzlec uz otra, tos novieto vienu otram blakus,
neizkustinot par&jos spéles kaulinus. Uzlekusais spéles kauling novietojams taja pusg, uz
kuru tas parsveries. Ja tas nav iesp€jams, to noliek tuvakajz brivaja vieta. Ja spéles kaulin$
uzlec uz ripas, to novieto uz galda ripas vieta. Ja spéles kaulin$ vai ripa leciena aizskar kadu
priek§metu arpus galda, bet p&c tam nokrit uz galda, §is spéles kaulin$ vai ripa skaitas
parlekusi pari apmalei. Ja, $aja gadfjuma tiek izkustinati citi spéles kaulini, to stavokli
atjauno. Ja spéles kauligu stavokli atjaunot nevar - sets japarspéle.

12.18. Ja sitiena rezultatad ripa paliek tada stavokli, ka to grfiti pagemt bez speles kaulinu
izkustind$anas, dalibnicks 10dz tiesnesi vai kddu no dalibniekiem papemt ripu. Spéles
kaulinu izkustinaSanas gadfjuma, to stdvokli atjauno, péc ripas panems3anas.

12.19. Ja sitiena rezultatd spéles kaulin$ paliek nestabila stavokli uz maisina malas un spéles
turpinajuma:

12.19.1. pirms izdarita sitiena spéles kaulin$ iekrit maisina, $o sp€les kaulinu noliek
iepriek$€ja stavokli un, 13 iekriSana maisind netiek pemta v&ra. Sitiena tiesibas turpinas;

12.19.2. sitiena laika, sp€les kaulin$ iekrit maisina, ripas vai citu sp€les kaulinu neskarts. Péc
1zdariia sitiena, 3o spéles kaulinu noliek iepriek$gja stavokli un ta ickri§ana maising netiek
nemta verd. Ja sitiena rezultdtd maisind iekritis kaut viens cits spéles kaulin§, sitiena
tiesibas turpinds. Ja cits spéles kaulin$ nav iekritis maisina, sitiena tiesibas pariet
pretiniekam.

12.19.3. p&c dalibnieka liguma, vecakajam tiesnesim ir tiesibas nolikt nestabilo sp€les kauligu
stabilaka stdvokli.

12.20. Ja sitiena rezultata ripa vai spéles kauling uzlec uz galda apmales un tur paliek, uzskata, ka
tas pérlécis pari apmalei. Pari apmalei parlekuso savu vai pretinieka spéles kaulinu novieto
vidus apla centra ta, lai ta cauruma buitu redzams centra krustpunkts. Ja centrs aizpemts, tad
speles kaulinu novieto uz vidus apla krusta linijas taja pusé, kur tas parlécis pari apmalei.
Spéles kaulinu novieto ta, lai ta drmala pieskartos apla iek$malai. Ja §is punkts ir aizpemts,
speles kaulinu novieto cita krusta linijas un apla saskares punktd. Ja aiznemti visi min&tie
pieci punkti, spéles kaulipu novieto uz krusta linijas, vidi starp spéles kaulipiem, kas ir
centra un pie apla linijas, bet vispirms taja pusg, kur $is spéles kauling parlecis pari apmalei.
Ja speles kaulin§ parlec pari apmalei pie sanu un gala apmales stiira un nevar noteikt, par
kuru malu tas parlécis un centrs ir aiznemts, tad sp&les kaulipu novieto pie centra apla Inijas
uz ledomatas diagonales taja pusg, kur tas parlécis pari apmalei. Ja reizé pérlec divi vai
vairdki speles kaulini, tad speles kaulins, kuru pirmo skdrusi ripa, novietojams centra, bet
pargjie, kA minéts ieprieks. Ja pari apmalei vienlaicigi parlec savs un pretinieka spéles
kaulins, tad spgles kauling, kuru pirmo skarusi ripa, novietojams centra, bet otrs, k& mingts
ieprieks.

12.21. Ja sitiena rezultata saplist speles kaulip$ un saplisusis dalas paliek uz galda, tad §1 spéles
kaulina lielakas dajas vietd novieto jaunu spéles kaulinu. Ja abas saplisusas dalas ir vienddas,
tad jaunu spéles kaulinu novieto tas dalas vietd, kura atrodas griitak iesitama vieta (pec
pretinieka ieskatiem). Ja sitiena rezultata spéles kauling saplist un t@ lielaka dala vai puse
parlec pari apmalei, uzskata, ka spéles kaulin$ parlécis pari apmalei un jaunu spéles kaulinu
novieto centrd. Ja saplisusa spéles kaulina lielaka dala vai puse iekrit maisina, uzskata, ka
spEles kaulin§ iekritis maisina. Ja sitiena rezultdtd saplist ripa un tds lielaka dala ickrit
maisind val parlec pari apmalei, spelétajs zaudg sitiena tiesibas un vinam izliek soda kaulinu.




12.22. Ja sitiena rezultata speles kauling nostajies uz saniem, viens speles kauling uzlécis uz otra,
spéles kauling uzlécis uz ripas vai galda apmales, vai arT parlécis pari apmalei, uzskatéms,
ka speles kauling nav kustiba.

12.23. Kamér tiesnesis, vai dalibnieks, kur§ izpilda tiesnesa funkcijas, nav beidzis savu darbibu -
izliek soda kaulinu, pieraksta rezultatu un tamlidzigi, dalibnieks nedrikst novietot ripu sitiena
izpildiSanai. Atlauts panemt ripu no galda vai iznemt to no maisina (sava galda pusg), ka arT
padot pretiniekam.

12.24. Spéles laika dalibniekam jaatrodas sava galda pusg, nedrikst staigat ap galdu, lai apskatitu
speles kaulinu stavokli no otras puses.

Lai parliecindtos spéles kaulin$ ,.gai§s” vai ,tum3s”, pieaicindt veciko tiesnesi nevis
pretinieku.

Spéles laika (bez pretinieka piekri$anas) nedrikst pamest “savas zonas robeZas”. Iznpgmums,
lai paceltu no gridas spéles kaulinu, kas parlécis par bortu vai pierakstitu rezultatu.

12.25. Dalibniekam ir tiesibas noliekties virs spéles galda, atbalstoties pret ta apmalém.

12.26. Spéles laika dalibnieks nedrikst uz galda apmales novietot ripu, spéles kaulinus vai citus
priek§metus.

12.27 Nedrikst ar kiju vilkt ripu, ta japapem ar roku. Ja ripa palikusi pret&ja pusé aiz centra apla
zonas, pretspeletajam ta ar roku japabida centra vai pretinieka virziend. Padodot pretinickam
ripu to nedrikst pielikt pie sdnu apmales.

12.28. Ja dalibnieks redz, ka pretinieks izdara parkdpumu, vind ar komandu ,,stop!,, partrauc spéli
un informe pretinieku par parkapumu, nepieciefamibas gadijuma pieaicinot veciko tiesnesi.

12.29. Dalibnieks nedrikst mért attdlumus lietojot paliglidzeklus (arT pulveri) sitiena izpildiSanai.

[2.30. Mérkejot kija nedrikst aizsegt apmales iek$gjo stiiri.

13. Tie$ie un atsitiena sitieni

13.1. Dalibnieks ar tieSu sitienu drikst sist visus savus gaifos kaulinus, un ripai skarot kddu no
tiem, pec tam ripa var skart jebkuru savu vai pretinieka spéles kaulinu.

13.2. Dalibnieks ar atsitiena sitienu drikst sist visus savus spéles kaulinus.

13.3. Tumsos kaulinus nedrikst sist ar tieSu sitienu, tos drikst izsist vienigi:

13.3.1. ar ripu, kas pirms tam skarusi pret&jo apmali,;

13.3.2. ar ripu, kas pirms tam skarusi savu gaiso kaulinu;

13.3.3. ar savu gaifo kaulinu;

13.3.4. ar vairaku spéles kaulinu palidzibu, ripai vispirms skarot savu gaifo kaulinu,
13.3.5. ar atsitienu pret séinu apmali, ja sp€les kauling ir centra apli.

13.4. Dalibnieku nesoda, ja vip$ pé&c sitiena, kura gaita ripa skarusi pret€jo apmali, ar ripu neskar
nevienu no saviem spéles kauliniem, ja vinam nav gaiso kaulinu.

13.5. Ja dalibnieks izsit pretinieka rumso kaulinu, to atstaj tur, kur tas aizdzits.

13.6. Vienspél€s nedrikst ar sodamu sitienu iedzit pretinieka spéles kaulinu tumsaja zona. Ja tas
izdarTts, S0 speles kaulinu atjauno iepriek8g€ja stavokli, neaizskarot pargjos izkustinatos
spéles kaulinus, bet dalibnieku soda. Pretinieka spéles kaulinu stavokli neatjauno, ja tie péc
sitiena, arT sodama, parvietojas vina tumsaja zona, vai ari no centra uz aizmugures zonu.

13.7. Pretinieka spéles kaulinu iedziSana tums$aja zona atlauta vienigi:

13.7.1. ar sitienu, kura rezultata ripa pirms tam skarusi pretéjo apmali, kad vairs nav savu gaiso
kaulin,

13.7.2. ar ripu, kas pirms tam skarusi savu gaiso kaulinu;

13.7.3. ar savu spéles kaulinu;

13.7.4. ar vairaku spéles kaulinu palidzibu, pareizi izdarTta sitiena rezultata.
Piezime: Sini gadijuma sitiens skaitas pareizs, ja dalibnieks pat sitiena nosléguma sapem
sodu, pieméram, ripa iekrit maisina vai parlec pari apmalei.

13.8. Ja dalibnieks ar soddmu sitienu izsit 1 vai vairakus pretinieka spéles kaulinus pari apmalei

vai jedzen tos tums$ajd zond, vai 1 no saviem spéles kauliniem izsit no tum3as zonas, $o speles
kaulipu stavokli atjauno, un dalibnieku soda. Pargjo spéles kaulinu stavokli neatjauno.




14. Izslégsana no sacensibam

14.1. Seviski rupju parkapumu gadijuma dalibnieku no sacensibdm izslédz bez bridinajuma
(alkohola lieto$ana vai smekeSana sacensibu vietd, klaja rupjiba vai nepaklau$anas tiesneSa
prasibam un tamlidzigi).

14.2. Ja dalibnickam pieskirti divi zaudéjumi spélé par nesportisku ricibu (atteikSanas
sasveicindties pirms spéles un atsveicinaties péc spéles, spéles kaulinu vai ripas svaidiana,
necenzetu vardu, cilvéka cienu aizskaro$u repliku izteik$ana un tamlidzigi).

14.3. Ja dalibnickam pieskirti divi zaud&jumi spélg, par neiera$anos divu min@isu laikd pie
sacensibu galda.

15. Zaud&jums spéle

15.1.Ja dalibnieks bez Tpasas tiesne$a atlaujas neierodas pie galda divu minti$u laika p€c tiesnesa
aicindjuma uz kart&jo spéli.
15.2. Par pesportisku ricibu dalibniekam tiek pieskirts zandgjums spele, kas tiek fikséts spéles
protokola.
15.3. P&c tre§d bridindjuma par noteikumu parkapsanu, kas fikséts spéles protokola, parkap&jam
tiek pieskirts zaud&jums vel nenospélétajos setos.

16. Zaud&jums seti

16.1. Dalibniekam piedkir zaud&jumu seta:

16.1.1. ja vin§ ar sodamu sitienu no vidus apla vai savas puses apmales zonas izsit divus vai
vairakus savus speles kaulinus (tas neattiecas uz gadijumu, kad sods tiek nopelniis péc
pareizi izdarTta sitiena, td beigu faz€ ripai iekritot maisind);

16.1.2. ja vins spéles laika tik stipri sakustina galdu, ka izkustas spéles kaulini;

16.1.3. ja vin§ apzinati parkdpj spéles noteikumus, neklausa tiesnesa rikojumu, péc komandas
,,Stop,, izdara sitienu;

16.1.4. ja ripa, péc sitiena, vispirms skdrusi jebkuru spéles kaulinpu sava apmales zona vai savu
tumso kaulinu vidus apli un péc tam izkustgjusies 2 vai vairaki citi sp€les kaulini:

16.1.5. ja dalibnieks ar roku, kiju vai ripu izkustina divus vai vairdkus spéles kaulinus;

16.1.6, ja dalibnieks seta laikd panem roka no galda kadu spéles kaulinu vai izkustina p&dgjo uz
galda esofo kaulinu, vai iebdZ roku maisina.

16.1.7. ja kads no dalibniekiem, izdara pirmo sitienu, kad §is tiestbas bija pretinickam, vienalga,
vai to konstats uzreiz, vai vélak (péc otrd, tredd utt.sitiena). Sis punkts attiecas gan uz
vienspélém. gan dubultspélém.

16.1.8. ja dalibnieks setu starplaikd bez pretinieka vai vec@ka tiesneSa atlaujas aiziet no galda
ilgak par tris minGtem.

16.1.9. ja ar roku vai kiju skar kustiba esodu sp¢les kaulinu vai ripu.

16.1.10. ja, dubultspélg, spéles laika (p&c pirma sitiena), kads no dalibnickiem, izdara sitienu,
kad sitiena tiesibas bija partnerim vai pretiniekiem, vienalga, vai to konstat€ uzreiz, vai
velak (péc otrd, tresa utt.sitiena).

17. Soda kaulin§

17.1. Dalibnieks zaudg sitiena tiesibas un vinpam izliek soda kaulinu $dos gadjjumos:

17.1.1. p&c sodama sitiena;

17.1.2. ja ripa p&c tie§a sitiena vispirms skar pretinicka spéles kaulinu vai vienlaikus savu un
pretinicka spéles kaulinu,

17.1.3. ja ripa p&c atsitiena, kamér uz galda ir gaiSie kaulini, vispirms skar pretinieka spéles
kaulinu;

17.1.4. ja ripa iekrTt maisina;

17.1.5. ja ripa parlec pari galda apmalei;

T



17.1.6. ja dalibniekam uz galda ir tikai tumsie kaulini, bet izdarot sitienu, ripa neskar pretéjo
apmali vai ripai skarot tikai sa@nu apmali, neskar savu spéles kaulinu vidus apli;

17.1.7. ja dalibnieks atsakas no sitiena tiestbam;

17.1.8. ja dalibnieks ar tiedu sitienu izkustina vienu sp&les kaulinu savi apmales zoni, vai vienu
savu speles kaulinu, kur§ atrodas vidusapli, vai ar neatlautu sitienu izkustina jebkuru savu
vai pretinieka spéles kaulinu. izkustinata spéles kaulina stavokli atjauno;

17.1.9. ja 1zdarot sitienu kija divreiz skar ripu;

17.1.10. ja ar kiju, roku vai ripu (to padodot, nemot vai noliekot uz galda) pieskaras vienam spéles

kaulinam;

17.1.11. ja aiztiek vai panem ripu no galda pirms spéles kaulinu vai ripas kustibas apstisanas;

17.1.12. ja izkustina kadu speles kaulinu vai izdara citu sodamu parkdpumu, kamér sitiena
tiesibas ir pretiniekam, izkustinata spéles kaulina stavokli atjauno nekavgjoties, bet §im
dalibniekam, péc_pretinieka sitienu s€rijas partraukSanas, izliek soda kaulipu un
atnem tikko iegiitas sitiena tiesibas;

17.1.13. ja ar sodamu sitienu izsit vienu vai vairakus pretinicka spéles kaulinus péri apmalei.
Izsisto spéles kaulinu stavokli atjauno;

17.1.14. ja sitiena laika saplist ripa un lieldka tés dala iekrTt maisina, parlec pari apmalei, paliek
uz borta, vai skar jebkadu prickSmetu arpus galda virsmas.

17.1.15. ja, p&c bridindjuma par laika vilcinasanu 5 sekunZu laika un turpmak 30 sek. laika netiek
izdarTts sitiens. Laiks tick nemts no briza, kad ripa pirms kartgja sitiena atrodas uz galda
centra zond vai dalibnieka pus€ un nekas netraucg sagatavoties sitiena izpildei.

17.1.16. ja sit ar kijas resno galu vai saniem;

17.1.17. ja teémejot (kijas tievgalis ir pari ripai) un velkot kiju atpakal, lai izdarftu sitienu, ar kiju
aizskar vai pavelk ripu;

17.1.18. ja, dubultsp€l€ dalibnieks ar tie$u sitienu iesit pretinieku kaulinu vigu aizmugures zona.
Saja gadijuma kaulina stavokli neatjauno.

17.2. Par vairdkiem viena sitiend izdarftiem parkapumiem izliek tikai vienu soda kaulinu.
{piem@ram, ja ripa neskar savu spéles kaulinu un iekrit maisina).

17.3. Soda kaulinu vzliek tiedi uz apmales zonas viduslinijas, ciei pie apmales pretspelétaja puse.
Ja 81 vieta ir aizpemta, soda kaulinu noliek pec iespgjas tuvak viduslinijai, neizkustinot
paréjos spéles kaulinus. Ja spéles kaulinu attalums no viduslinijas abas pusés ir vienads, soda
kaulinu uzliek taja pus€, kur mazak sodama dalibnieka spéles kaulinu, bet, ja abds pusgs $o
spéles kaulinu skaits ir vienads, tad taja pusg, kur mazaks kopgjais spéles kaulinu skaits. Ja
arT §is skaits ir vienads, tad tajd pus€, no kuras izdarits sitiens. Ja jaizliek uzreiz divi vai
vairaki soda kaulini, tad pirmo novieto uz apmales zonas viduslinijas, bet par&jos, kd minéts
1eprieks.

17.4. Ja dalibniekam uz galda ir visi astoni spéles kaulini, soda kaulinu neuzliek, bet skaita paradu.
Ja spéles turpindjuma pardda kaulipu aizmirst uzlikt, sp€li turpina bez ta, t. i., pards tiek
anulets.

17.5. Dalibniekam soda kaulinu uzliek tikai péc tam, kad vin§ zaudgjis sitiena tiesibas. Ja kada
sitienu sérija dalibnieks iesit visus astonus spéles kaulinus un nezaudg sitiena tiesibas, tad
vinam izliek parada kaulipu un vins turpina sitienu sériju.

17.6. Ja ir vairaki parada kaulini, tad tos izliek visus uzreiz. Ja visus pardda kaulinus nevar izlikt,
tad izliek, cik ir iesp€jams, bet neizliktie palick ka parads.

Pari apmalei parlékusais spéles kauling, ko noliek vidus apla centra, nav soda kaulips. Saja
gadfjuma soda kaulipu papildus uzliek tikai tad, ja izdarits arT parkapums, par ko paredzéta
soda kaulina izlik8ana,

18. Sitiena tiestbu zaud&jums

18.1. Dalibnieks zaudg sitiena tiesibas:
18.1.1. ja ar kartgjo sitienu neiesit maisind nevienu savu spéles kaulinu;
18.1.2. ja kopa ar savu spéles kaulinu iesit maisina kadu no pretinieka spéles kauliniem;
18.1.3. ja sitiena rezultatd pari apmalei parlec kads savejais vai pretinieka spéles kaulin$, vai arT
tas paliek uz borta, vai skar jebkadu priek§metu drpus galda virsmas;




18.1.4. ja izdara kadu parkapumu, par ko izliek soda kaulinu,

18.1.5. ja izpildot sitienu, kad nav savu fumsSo kaulipu, ripa atpakalgdjiend pérslid savas puses
apmales zonas Iinijai, t. i., ripas cauruma vairs nav redzama linija;

18.1.6. ja p&c bridindjuma par t18u laika vilcind$anu, piecu sekunZu laika un turpmak 30 sekunzu
laikd netiek izdarits sitiens;

18.1.7. ja dalibnieks noliek ripu sitiena izpildiSanai, kamér tiesnesis vai dalibnieks, kur§ izpilda
tiesne$a funkcijas nav beidzis savu darbibu (izliek soda kaulinu, pieraksta rezultatu un
tamlidzigi).

19. Bridinajums

19.1.Dalibniekam tiek izteikts bridindjums, kas ierakstams spéles protokola:

19.1.1. ja pirms spéles ilgak par 2 minit€m iepazistas ar spéles galda ipatnibdm;

19.1.2. ja pirms sitiena izdariSanas slidina ripu pa spéles galda virsmu, atsitot to pret spéles galda
bortiem;

19.1.3. ja meérkéjot kijas tievgali parliek pari speles galda pret&ja borta tumsas zonas linijai;

19.1.4. ja nepasniedz vai nepastumj ripu, kura palikusi aiz centra zonas vai iekritusi no dalibnieka
pretgjas puses maisina;

19.1.5. ja padodot ripu, to pieliek pie sanu apmales;

19.1.6. ja novieto uz speles galda apmales ripu, kaulinus vai citus prick$metus;

19.1.7.ja dalibnieks spéles laika ar rok&m vai pirkstiem skar spéles galda virsmu;

19.1.8. ja dalibnieks seta laika tira pulveri;

19.1.9. ja dalibnieks méra attdlumus lietojot paliglidzeklus (arT pulveri) sitiena izpildiSanai;

19.1.10. ja spéles laika stridas ar tiesnesi;

19.1.11. ja dalibnieks speles laika, bez pretinieka atlaujas parkapj savas zoras robezas, iznemot
gadijumus, ja no gridas jApace] par apmali parlékusais spéles kauling vai ripa, vai, lai
parbauditu ieraksta pareizibu speles protokola;

19.1.12. ja dalibnieks speles laikd sarundjas ar spEle nepiedero$am personam, izsaka replikas
pretiniekam, Zestikulg, koment& spéles gaituvai ka citddi traucg pretspéletajam
koncentréties sitiena izdariSanai;

19.1.13. ja dubultspele seta laika sarundjas dalibnieku péris, kad sitiena tiesibas ir pretiniekiem;

19.1.14. ja dubultsp&lé, partneri sarunajas vai dalibnieks, kuram nav sitiena tiesibas turpina dot
noradijumus partnerim, kad ripa nolikta uz spéles galda sitiena izdari$anai;

19.1.15. ja dalibnieks speles (seta) laikd runa pa mobilo telefonu;

19.2. Ja dalibnieks ti§i vilcina laiku (pieméram, vienkarsa situacija loti ilgi doma par dazadiem
sitiena variantiem, noliekot ripu uz galda, vairakkart maina tas stavokli, ilgi mérké utt.),
dalibnieku bridina, ka vinam nekav&joties piecu sekunzu laika jaizdara sitiens. Pretgja
gadfjuma dalibnieks zaude sitiena tiesibas un tam izliek soda kaulinu. Par katru turpmako
reizi, kad dalibnieks neievéro 30 sekunzu laika ierobeZojumu, vins $adi tiek sodits 1idz sp€les
beigam. Laiks tiek nemts no briza, kad dalibnieks pan&mis roka ripu vai ta atrodas uz galda
dalibnieka pusé un nekas netrauc€ sagatavoties sitiena izpildei. Dubultspelé laika
ierobeZojums attiecas uz abiem partneriem.

Pé&c tre3a bridinajuma dalibniekam pieskir zaudgjumu nenospelétajos setos.

20. Vienspéles

20.1. Vienspél€ sacensas divi dalibnieki, kuri stdv viens otram preti, katrs sava galda pusg.

20.2. Spéles setu skaitu nosaka sacensibu nolikums. Péc katra seta, kad kads no dalibniekiem guvis
uzvary, tiek mainitas galda puses.

20.3. Seta uzvar dalibnieks, kur§ pirmais iesit maisinos visus savus spéles kaulinus (ievérojot 20.4.
un 20.5.punktu prasibas).

20.4. Ja dalibnieks, kuram ir pirma sitiena tiesibas, ar pirmo sitienu s€riju iesit maisigos visus
astonus spéles kaulinus, vipa sitienu s€rija tiek pértraukta un sitiena tiesibas pieskir
pretiniekam, Ja arT pretinieks ar pirmo sitienu s@riju iesit maisinos visus savus spéles
kaulinus, setu parspélé, mainot galda puses un pirma sitiena tiesibas. Sadi spéle turpinas Iidz




20.5.

20.6.

21.1.

21.2.

21.3.

21.4.

21.7.
21.8.

21.9.

kads no daltbniekiem giist uzvaru setd. Nakosaja, kirtéja setd, pirma siticna tiesibas paliek,
ka paredzets protokold. Ja abi dalibnieki ar pirmo sitienu sériju iesit maisinos visus astonus
speles kaulinus, bet viens no viniem pie p&déja sitiena izdara parkapumu, par ko tiek
zaud@tas sitiena tiestbas, ving setu ir zaudgjis.

Piezime: Sitiena sérijas partraukums nav sitiena tiesibu zaudg&jums. Dalibnieks nesit
tade]l, ka vipam uz galda nav neviena spéles kaulina. Ja dalibnicks péc sitienu s€rijas
partrauk3anas izdara parkapumu (pieméram, pasniedzot ripu, izkustina spéles kauligu), vinu
soda, un vin$ zaudé [idz tam nezaud@tas sitiena tiesibas (punkts 17.1.12.). Dalibniekam péc
pretinieka pirma sitiena zaudgjuma, ir kart&ja sitiena tiesibas.

Ja dalibnieks ar pareizi izdarttu sitienu kopd ar savu p&dgjo spéles kaulinu maisina iesit arl
pretinieka pedgjo speles kaulinu, sets tiek parspléts. Pirma sitiena tiesibas nemainds un
nemamas ar7 galda puses. Ja dalibnieks Saja gadfjumi izpelnds soda kaulinu, vipam seta
pieskir zaudgjumu.

Ja abiem dalibniekiem spéles kaulmi palikusi tikai vidus apli vai savas puses aizmugures
zond, un tie katrs tris reizes netrapa pa spé€les kauliniem, sets tiek partraukts un sakts no
jauna. Pirma sitiena tiesibas nemainas.

21. Dubultspéles

Dubultspeles sacensas divi pari. Partneri stav viens otram preti. Seta sakuma katrs dalibnieks
saliek sava partnera spéles kaulinus. Pirma sitiena tiesibas visu laiku paliek viena galda pusg,
bet dalibnieki pec katra seta mainas pulkstena raditaja gaitas virziend, iznemot, ja abi pari
savu spéli nobeigusi ar pirmo sitienu s&riju. Tad sets tieck parspélets. Speletaji paliek savis
vietas, bet pirma sitiena tiesibas ir spglétdjam, kur§ pédgjais izdarfja sitienu. Arf sitienus
dalibnieki izdara pulkstena raditaja gaitas virziena.

Dalibnieki, kuru parim ir pirma sitiena tiesibas, padi nosaka, kur§ no viniem saks spéli. Kad
izveletas galda puses, dalibnieki nostdjusies savas vietds un tas paris, kuram ir pirmi sitiena
tiesibas, pazinojusi, kur§ no vipiem sitfs pirmais, pretiniekiem ir tiesibas savd starpd
apmainities vietam. Iz8kiro$aja nepara setd (ja spéle notiek lidz uzvarai), dalibnickiem,
kuriem nav pirma sitiena tiesibas, atlauts atkal savstarpgji mainities vietam.

Dubultspeles katrs dalfbnieks cenSas iesist maisinos ne tikai savus, bet arT partnera spéles
kaulinus.

Uz dubultspéli attiecas visi vienspéles noteikumi, iznemot, kad dalibnieks ar tie$u sitienu
ledzen pretinieku spéles kaulipu vigu aizmugures zona. Dubultspéle par $adu parkdapumu
izliek tikai soda kaulinu.

. Dubultspéle nedrikst ar sodamu sitienu iedzit pretinieku spéles kaulinu vidus apli.
. Dubultspglg par izdarTto parkapumu soda to partneri, kuram ir sitiena tiesibas, vai tis bis, ja

parkapuma bridi sitiena tiesibas ir pretiniekam.

Soda kaulinu var izlikt tikai tad, ja sodita dalibnieka pret&ja pusé spéles kaulini ir izkustinati.
Ja dalibnieks, kuram ir pirma sitiena tiesibas (pirmais dalibnieks), ar pirmo sitienu s€riju iesit
maisinos visus 16 (savus un partnera) spéles kaulinus, tad sitiena tiesibas ir tikai vienam
pretinieka sp&létajam (otrajam dalibniekam). Ja tas ar pirmo sitienu sériju visus 16 (savus un
partnera) spéles kaulinus neiesit maisinos, vini setu ir zaudéjusi. Ja pirmais dalibnieks, ar
pirmo sitienu s€riju, visus 16 (savus un partnera) spéles kaulinus neiesit maisinos, bet otrais
dalibnieks, ar pirmo sitienu s€riju iesit maisinos visus 16 (savus un partnera) spéles kauligus,
vini ir setu vinngjusi. TreSajam un ceturtajam dalibniekam (katra para otrajam dalibniekam)
sitiena tiesibu nav.

Pé&c izdartta sitiena, vajadzibas gadijjuma, viens no spéles dalibniekiem padod ripu.

21.10. Kamér dalibnieks, kuram ir sitiena tiesibas, nav nolicis ripu uz galda, sitiena izdari$anali,

vina partneris drikst dot nor&dfjumu (uzdevumu) par kaulinu stavokli, sitiena veidu, virzienu,
kur spéles kauliniem jaatrodas pec sitiena, nenorddot vietu no kurienes izdarams sitiens.
Sitiena izpilditajs runat nedrikst. Nedrikst dot norddfjumus. ja ripa nolikta uz galda sitiena
izdari8anai. Noradjjumu dosanai un sitiena izdaridanai jaiek]aujas 30 sekunzu laika robezas.
Sacensibu nolikuma var biit reglamentéta cita kartiba dubuitsp&lu partneru savstarpgjai
komunikacijai.




22.1.
22.2.

22.3.

22.4.

22.5.

23.1.

24.1
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22, Komandu spéles

Sacensibu kértibu nosaka komandu ¢empionata nolikums.

Komandu Eempionatad atseviski sacensas sievie$u, viiefu un jauktas komandas vai, ka
noteikts sacensibu nolikuma.

Komandas sastavu (pamatsastdva un rezerves speletaju skaitu) reglamenté komandu
¢empionata nolikums.

Aizpildot protokolu komandu sacensibas, vispirms jauzraksta pirma spélu karta. Spélétaju
kartibu pirmajai kartai tiesnesim iesniedz komandu parstavji. Tiesnesim janodro§ina
komandas sastava kartibas neizpausana pretinieku komandai. Otraji kartd pamatsastava
speletajus var aizvietot ar rezerves spélStdjiem. Izmainas komandas sastdva, ja tadas ir
paredzetas, japiesaka pirms katras kartas pédgjas spéles rezultata iesniegSanas vecakajam
tiesnesim. TreSaja kértd savukart var tikt nomainiti ie sp&l&taji ar pamatsastava vai citiem
rezerves spéletdjiem, pie kam, viens rezerves spelétijs viena sacensiba drikst nomaintt tikai
vienu spelétaju (vienu numuru), un nomainitais spéletdjs peéc tam drikst spelét tikai sava
bijulaja vieta (ar agrako numuru).
Uz komandu spéli attiecas visi vienspé€les noteikumi.

23. Sitiena tiesibu noteikSana
Pirma sitiena tiesibas reglamentg sacensibu nolikums.
Dalibniekam, kuram nav pirma sitiena tiesibas un, kur§ spéles protokola ierakstits ka otrais,
ir tiesibas izvEleties speles galda pusi un spéles kaulinus. Sis punkts attiecas gan uz

vienspelem, gan dubultspElém.

24, Spéles rezultats

. Ja viens no dalibniekiem uzvargjis vairak neka pusi no splé paredz&tajiem setiem, vins tiek

atzits par uzvarétaju un spéli partrauc, ja vien nolikuma nav paredzéta visu setu izspé€le. Paru
skaita setu spéle iesp€jams arT neizikirts rezultats.
Sacensibas uzvarétdja noteik§anas kartibu reglamenteé nolikums.

SACENSIBU INVENTARS
Galds, spéles kaulini, ripa, kija

Skatit pielikumu Nr.1



Pielikums 1

Nr.p. - . e Pielanjama
P INosaukums Inventdra parametri mérvientba | daudzums u /
k. atkipe, mm
L Novusa spéles galds
Novusa | (alda augstums no gridas, [idz galda apmales
1 | spéles (@ aug ° ’ = P mm 750 +30
galds [augsal
Novusa . ]
2 | speles |Spéles laukuma izméri platuma un garuma mm 1000 =1
calds
Novusa | . . . .
3 | speles |Pielaujama atkdpe pa laukuma diagonili mm 1,5 ne vairak
gatds
Speles virsma, finiera plaksne, vairakkart
Novusa lakgta, pec tam ar .sn.wlku smilSpapiru slipeta
4 | speles |un ir gluda. Lai veicindtu galda slidamibu, ta mim 12 ne mazak
galds | virsmu pirms spéles ar papira vai kartona
palidzibu iertvé ar pulveri.
Apmales platums.
Nowsa |AApmales izgatavotas no kok.a. Velams, .lai
5 | seéles |apmales butu Inmetas, pie tam, ickSpuse noteikti mm 45 +1
glds 1o cieta lapu koka. Nostiprinatas uz spélu
laukuma virsmas
Movusa Spa
gles apmales augstums.
5 speles p_ P_ o . mm 25 +]
ealds | (Tiek merts no spéles laukuma virsmas)
Novusa .
6 | speles |Laukuma lenkis starp galda apmalém. gradi 90 *1
galds
Speles laukuma caurumi.
Novusa |Otlros izveidoti caurumi (Spéles kaulinu
7 | speles (iesiSanai), zem kuriem piestiprinati auduma mim 100 %1
&lds | inajsipi. Caurumu malam jabat gludam, lai
netraucgtu kaulinpu slidesanu.
Novusa | Attalums no spéles apmales iek3gjis malas lidz
8 | spéles — b ‘p . J mm 13 +]
ealds  [SpEles laukuma caurumiem
Novasa |LIiju biezums.
9 | speles |Uz galda spéles virsmas iezimé&tas 1 mm platas mm 1 +0,1
galds | melnas Inijas
Nowusa |Apmales zonas norobeZojo3as linijas attalums.
10 | speles |Apmales zonas norobeZo apmal&m paralZlas 173011 130 1
glds | 17nijas, iezimétas uz galda spéles virsmas
Vidus aplis.
Galda vidi ieziméts 250 mm diametra.
Novusa | Anmalém perpendikularas Iiijas to sadala
18 | speles |, . L mm 250 +0,5
aalds [Cetros sektoros. Linijas iezim@tas uz galda
speles virsmas paraigli laukuma apmal&m
Novusa .
12 | speles |Vidus apla centra attalums no spéles apmalem. Inm 500 3|
galds
Galda kaju regule$anas diapazons.
Galda kajam, uz kuram tiek balstita novusa
Novisa gald? spéles vir_f.ma, jﬁbﬁt. stabilam un
13 | speles |nostiprindtdm pie galda virsmas, kas nepielauj 1 30 ne mazak
galds 1oalda speles virsmas kustibu atseviski no galda
kdjam
Novusa | OPEles laukuma virsmas plaknes atkape no
14 | speles |horizonta mm 0,5 ne vairak

galds




11. Ripa.

Ripas argjais diametrs.
Ripai jabat no viengabala koka. Ta nedrikst biit

15| Rips lim&ta, krasota, lakota, un piesticinata ar kadu mm 44,5 0,3
vielu. Virspusé var biit ipadnieka iniciali.
16 | Ripa |Ripas biezums mm 14,5 +0,5
17 | Ripa [Ripas cauruma diametrs mm 10 +0.5
Ripa |Ripas svars g 22 ne vairak
111 Spéles kauling
Spéles kaulina diametrs.
Speles kaulins izgatavots no koka (vislabik no
spates |bérza). Kaulina malas mazliet noapalotas, bet
18 ks |yirs kspuse nedaudz izdobta, lai mm 30 )
- puse un apak$puse nedaudz izdobta, lai
samazinatu slidvirsmu, Kaulini krasoti - sarkani
un melni
19 ks;il]f; Spéles kaulina biezums mm 12 -
20 iﬂ;ﬁ Spéles kaulina vidus cauruma diametrs mm 8 -
21 Eaﬁﬁ',i; Spéeles kaulina svars g 4.7/5,4 *0,6
V. Spéles niija - KIJA
57 | Soles Speles niijas tievgalim noteiktd garuma jabiit no -
nija la koka. mm 250 ne mazak
apala
28 S,']Jgj]:‘c‘ Speles niijas tievgala diametrs mm 8 £2
29 Slfgjl;s Speles niijas kopgjais garums mm ltdz 1500 -
Spéles nfijas resnums un svars, ka arT materials,
30 | Speles |nO ka ta izgatavota, nav ierobezots. Speles
mja  Inpfjas tievais gals nedrikst bit noskelts vai
izrobots, ka arf ar citu vielu pielim&jumu,
V. Otina
Pie katra sp&les galda jabiit otipai ar ko notTrit
31 | otim |lieko pulveri. Otipai jabiit kvalitativai (lai

nekristu drd sarini)




