Novusa spéles noteikumu labojumi

Spéka esosie noteikumi (novusa majas lapa)

Jauna versija

Piezimes, komentari

SACENSIBU VEIDI UN RAKSTURS

SACENSIBU VEIDI UN RAKSTURS

1.1.Novusa sacensibas notiek:
1.1.a. vienspel€s, virieSiem un sievietem;
1.1.b. dubultspéles, virieSiem, sievietem un jauktiem
pariem.

2.1. Novusa sacensibas var biit:
2.1.a. individualas, kad rezultatus verteé katram
dalibniekam atseviski;
2.1.b. dubultspélu, kad rezultatus vérte parim;
2.1.c. komandu, kuras individualo sp€lu rezultatus
ieskaita komandam;

1. Novusa sacensibas iedala:

1.1. individualas (vienspéles), virieSiem un sievietem,
individualas sacensibas - rezultatus veérte katram
speletajam atseviski;

1.2. dubultspeles (paru), virieSiem, sieviettm un
jauktiem pariem,
dubultspgles - rezultatus verte parim;

1.3. komandu — virieSiem un sievietém,
komandu sacensibas - individualo sp&lu rezultati
veido komandas kopgjo punktu summu;

2. sacensibu veidu, norisi un raksturu nosaka sacensibu

2.1.d. individualas un komandu, kad rezultatus nolikums.
vienlaikus veérté ka atseviSkiem dalibniekiem,
ta arT komandam.
2.2.Sacensibu raksturu un programmu nosaka
sacensibu nolikums.
SACENSIBU DALIBNIEKI. SACENSIBU DALIBNIEKI.

3.Dalibnieku tiesibas un pienakumi

2.Daltbnieku tiestbas un pienakumi

3.1. Dalibniekiem jazina un precizi jaievéro novusa
spéles noteikumi, sacensibu nolikums un spélu
kalendars.

3.2. Dalibniekam jaierodas pie sacensibu galda 2
mintsu laika péc tiesnesa izsaukuma. Ja dalibnieks
Saja laika neierodas pie galda, vinam spélé pieskir
zaud@umu. Dalibnieki, kuriem $ada veida pieskirti
divi zaud€umi, no talakajam sacensibam tiek
izslégti. Ja dalibnieks izspel&jis 50% vai mazak no
visam spelém, vina iegltos punktus anulg, ja vairak-
vinam neizspélétajas spélés pieskir zaud&jumu, ja
vien sacensibu nolikums neparedz citu kartibu. Saja
gadljuma speletajam, kuram tiek pieskirta uzvara,
uzvargtos un zaudetos setus neskaita.

3.3. Dalibniekam ir tiesibas griezties pie spéles
tiesnesa ar liigumu vai paskaidrojumu jautajumos,
kas radusies spéles gaita.

3.4. Dalibniekam aizliegts uzsakt stridu ar tiesnesi. Ja
dalibnieks nav apmierinats ar tiesne$a lémumu, vin$

2.1. Dalibniekam jazina un precizi jaievéro novusa
speles noteikumi, sacensibu nolikums un spelu
kalendars.

2.2. Dalibnickam jaierodas pie sacensibu galda 2
mintSu laika p€c tiesneSa izsaukuma. Ja
dalibnieks $aja laika neierodas pie galda, vinam
spele pieskir zaudgjumu. Dalibnieki, kuriem Sada
veida pieskirti divi zaud&umi, no talakajam
sacensibam tiek izsleégti. Ja dalibnieks izspelgjis
50% vai mazak no visam sp€lém, vina iegltos
punktus anulg, ja vairak - vinam neizspeletajas
speles pieskir zaud&umu, ja vien sacensibu
nolikums neparedz citu Kartibu. Saja gadijuma
dalibniekam, kuram tiek pieskirta uzvara,
uzvar€tos un zaud@tos setus neskaita.

2.3. Dalibniekam ir tiesibas griezties pie tiesneSa ar
ligumu vai paskaidrojumu jautagjumos, kas
radusies spéles gaita.

2.4. Dalibniekam aizliegts uzsakt stridu ar tiesnesi. Ja




var griezties pie vecaka vai galvena tiesnesa.
Vecaka tiesne$a 1émumu var parsiidzet nekavejoties
zinojot galvenajam tiesnesim, ja vien sacensibu
nolikuma nav noteikta cita protesta iesniegSanas un
izskatiSanas kartiba. lebildumus par uzvarétaja
noteikSanu kada no setiem ieveéro tikai tad, ja
dalibnieks par to zino spéles vai vecakajam
tiesnesim, tiklidz izraisijies strids.

3.5. Pirms spéles tiesnesis iepazistina dalibnickus
sava starpa. Tiesnesis un speletaji sasveicinas,
paspiezot roku. P&c spéles dalibnieki atsveicinas un
pateicas spéles tiesnesim, ja tads ir. AtteikSanas no
sasveicinasanas vai atsveicinaSanas sodama ar
diskvalifikaciju ~ un  dalibnicks  nekavgjosi
izsledzams no attieciga turnira talakajam speleém.

3.6. Seta laika speletajam nav tiesibas aiziet no
sacensibu galda, ja tas nav saistits ar sacensibu
nepiecieSamibu panemt no gridas par apmali

2.5.

dalibnieks nav apmierinats ar tiesneSa leémumu,
vins var griezties pie vecaka vai galvena tiesnesa.

Vecaka tiesneSa lémumu var
parsiidzet nekavegjoties zinojot galvenajam
tiesnesim  (iesniedzot rakstisku protestu un

iemaksajot kompensaciju (kompensacijas apméru
nosaka turnira nolikums). Ja iesniedz€am bus
taisniba, kompensacija  tiks atgriezta, ja
iesniedz&jam nebis taisniba, kompensacija paliks
LNF riciba). Iebildumus par uzvarétaja noteikSanu
kada no setiem ievero tikai tad, ja dalibnieks par
to zino vecakajam tiesnesim, tiklidz izraisijies
strids.

Pirms spéles dalibnieki sasveicinas paspieZot roku.
Pec speles dalibnieki atsveicinas. AtteikSanas no
sasveicinasanas vai atsveicinaSands sodama ar
diskvalifikaciju un  dalibnieks  nekavgjosi
izsledzams no attieciga turnira talakajam spelem.

parlekuso kaulinu vai ripu vai apmainit bojato | 2.6. Seta laikd dalibniekam nav tiesibas aiziet no
inventaru. sacensibu galda, ja tas nav saistits ar sacensibu

3.7. Seta laika sacensibu dalibnieckam aizliegts nepiecieSamibu panemt no gridas par apmali
sarunaties ar spélé nepiedero$am personam, izteikt parlekuso kaulinu vai ripu, vai apmainit bojato
replikas pretiniekam vai komentarus par spéli. inventaru.

3.8. Setu starplaika dalibnieki var sarunaties ar treneri | 2.7. Seta laika sacensibu dalibnieckam aizliegts
vai parstavi. Saja laika dalibniekam ir tiesibas lidz 3 sarunaties ar spele nepiedero$am personam, izteikt
miniitém aiziet no galda ar tiesnesa atlauju, bet ja ta replikas pretiniekam vai komentarus par spéli.
nav, tad bridinot pretinieku. 2.8. Setu starplaika dalibnieki var sarunaties ar treneri

vai  parstavi. Dalibnieckam, ar pretinieka
piekrisanu, ir tiesibas aiziet no galda uz laiku Iidz
3 minGtém.

4.Dalibnieku térps 3.Dalibnieku térps

4.1. Dalibnickam sacensibas japiedalas kartiga, tira | 3.1. Dalibnieckam sacensibas japiedalas kartiga, tira

terpa un telpam atbilstoSos ( ne ielas ) apavos. teérpa un telpam atbilstosos (ne ielas) apavos. Par

4.2. Komandu  sacensibas vienas komandas neatbilsto§iem apaviem tienesim ir tiesibas

dalibniekiem vélams biit vienveida terpos, vai ar spelétaju nepielaist pie sacensibam.
attiecigam savas komandas emblémam. 3.2 Komandu sacensibas vienas komandas
dalibniekiem v&lams bt vienveida t€rpos, vai ar
attiecigam savas komandas emblémam.
5.Komandu parstavji un kapteini 4.Komandu parstavji
5.1. Katrai komandai, kas piedalas sacensibas, | 4.1. Katrai komandai, kas piedalas sacensibas,




nepiecieSams parstavis vai kapteinis, kas atbild
par komandu un tikai vin§ ir starpnieks starp
tiesne$u kol&giju un komandu.

nepiecieSams parstavis, kur§ atbild par komandu
un tikai vin$ ir starpnieks starp tiesne$u kolégiju
un komandu.

5.2. Parstavis vai kapteinis atbild par dalibnieku | 4.2. Parstavis atbild par dalibnieku disciplinu un
disciplinu un nodroS$ina vinu ieraSanos UZ nodros$ina vinu ierasanos uz sacensibam.
sacensibam. 4.3. Parstavis piedalas izlozg, ja ta notieck kopa ar

5.3. Parstavis piedalas izlozg, ja ta notiek kopa ar parstavjiem, ka arT sanem informaciju par
parstavjiem, ka ar1 sanem informaciju par sacensibam.
sacensibam. 4.4. Protestu, ja tads ir radies, parstavis iesniedz

5.4. Protestu, ja tads ir radies, parstavis iesniedz rakstiski sacensibu vecakajam tiesnesim.
rakstiski sacensibu vecakajam tiesnesim.

TIESNESU KOLEGIJA TIESNESU KOLEGIJA
7.TiesneSu kolégijas sastavs 5.TiesneSu kolégijas sastavs

7.1 Sacensibu tiesne$u kol&giju izrauga un apstiprina | 5.1. Sacensibu tiesne$u kol&giju izrauga un apstiprina
viet€§ja novusa sekcija, federacija vai rikotaja viet€ja novusa sekcija, federacija vai rikotaja
organizacija. organizacija.

7.2 TiesneSu kolEgijas sastava ietilpst galvenais | 5.2. TiesneSu kolEgijas sastava ietilpst komisars,
tiesnesis, galvena tiesneSa vietnieks, sekretars, galvenais tiesnesis, sekretars, vecakie tiesnesi.
vecakie tiesnesi un galda tiesnesi. 5.3. Atkariba no sacensibu apjoma, tiesneSu kolEgijas

7.3 Atkariba no sacensibu apjoma, tiesneSu kolégijas sastavs var bt dazads, atbilstoSs sacensibu
sastavs var but dazads, atbilstoSs sacensibu lielumam.
lielumam. 5.4. Katru atsevisku zonu sp€lu tiesasanai noriko

7.4 Katru atseviSku zonu sp€lu tiesasanai noriko
vecako tiesnesi.

vecako tiesnesi.

6.Komisars

6.1. Komisaru nozimg rikotaja organizacija.
6.2. Komisara pienakumi:
6.2.1. novertét sacensibu vietas atbilstibu (telpa,
apgaismojums, inventars u.c.);
6.2.2. novertét sacensibu norises gaitu,
6.2.3. iesniegt atskaiti rikotajai organizacijai.

8.Galvenais tiesnesis

7.Galvenais tiesnesis

8.1 Galvenais tiesnesis atbild par to, lai sacensibas
notiktu saskana ar noteikumiem un nolikumu. Vina
pienakumos ietilpst:

8.1.1 apstiprinat spelu kalendaru, izdarit dalibnieku
izlozi;
un visus jautajumus, kas rodas sacensibu laika;
8.1.3 parbaudit komandu dalibnieku sastavu;

7.1. Galvenais tiesnesis atbild par to, lai sacensibas
notiktu saskana ar noteikumiem un nolikumu.
Vina pienakumos ietilpst:

7.1.1. apstiprinat spelu kalendaru, izdarit dalibnieku
izlozi,

7.1.2. vadit tiesneSu darbu, izskirt protestus un visus
jautajumus, kas rodas sacensibu laika;

7.1.3. apstiprinat sp&lu protokolus;




8.1.4 apstiprinat sp&lu protokolus;

8.1.5 apstiprinat sacensibu gala rezultatus un kopa ar
atskaiti iesniegt rikotdjai organizacijai.

8.2 Galvenajam tiesnesim ir tiesibas:

8.2.1 atbrivot sacensibu laika no tiesa$anas tiesnesus,
kuri netiek gala ar saviem pienakumiem vai ar1
parkap] noteikumus, sacensibu kartibu un
disciplmu;

8.2.2 izslegt no sacensibam dalibniekus, kuri parkapj
sacensibu noteikumus, rupji uzvedas vai izdara
citus parkapumus;

8.2.3 atcelt vai atlikt sacensibas, ja to norise nav
iespgjama sacensibu vietas ne sagatavotibas

del;

8.2.4 atlikt sacensibas, ja radusies nepiecieSamiba
izdarit izmainas programma vai spélu
kalendara;

8.2.5 atcelt kliidainu vecaka tiesnesa lemumu.

8.3 Galvena tiesneSa rikojumi ir obligati visiem

tiesneSu  kolEgijas locekliem, sacensibu

dalibniekiem un parstavjiem.

7.1.4. apstiprinat sacensibu gala rezultatus un kopa ar

atskaiti iesniegt rikotajai organizacijai.
7.2. Galvenajam tiesnesim ir tiesibas:

7.2.1. atbrivot sacensibu laika no tiesaSanas tiesneSus,
kuri netiek gala ar saviem pienakumiem vai ari
parkapj noteikumus, sacensibu kartibu un
disciplimu;

7.2.2. izslegt no sacensibam dalibniekus, kuri parkapj
sacensibu noteikumus, rupji uzvedas vai izdara
citus parkapumus;

7.2.3. atcelt vai atlikt sacensibas, ja to norise nav
iesp€jama sacensibu vietas nesagatavotibas del;

7.2.4. atlikt sacensibas, ja radusies nepiecieSamiba

izdarit izmainas programma vai sp€lu
kalendara;
7.2.5. atcelt kludainu vecaka tiesneSsa lémumu
(atbilstosi punktam 2.4.).
7.3. Galvena tiesneSa rikojumi ir obligati visiem
tiesnesu kolégijas locekliem, sacensibu

dalibniekiem un parstavjiem.

9.Vecakie tiesnesi

8.Veciakie tiesnesi

9.1 Vecakie tiesnesi:

9.1.1 vada individualas vai komandu sacensibas kada
zona vai grupa;

9.1.2 pirms sacensibu sakuma parbauda inventara
atbilstibu sacensibam -galdu augstumu, spélétaju
térpus, spelétaju ripas (ari sacensibu laika);

9.1.3 noriko tiesneSus atsevisku spélu tiesaSanai, ja
tadi ir paredzeti;

9.1.4 atce] kludainu spéles tiesneSa lémumu. Tas
jaizdara lidz nakosa seta sakumam;

9.1.5 fikse speletaju izdaritos noteikumu parkapumus
un piemero tiem atbilstoSas soda sankcijas, to
ierakstot protokola;

9.1.6 pec zonas vai grupas
sacensibu  protokolus
galvenajam tiesnesim.

sacensibu
un tabulu

beigam,
nogada

8.1. Vecakie tiesnesi:
8.1.1. vada individualas, dubultspélu vai komandu
sacensibas kada zona vai grupa;
8.1.2. parbauda komandu dalibnieku sastavu;
8.1.3. pirms sacensibu sakuma parbauda inventara

atbilsttbu sacensibam - galdu augstumu,
dalibnieku térpus, dalibnieku ripas (arT
sacensibu laika);

8.1.4. fikse  dalibnieku  izdaritos  noteikumu

parkapumus un pieméro tiem atbilstosas soda
sankcijas, to ierakstot protokola;

8.1.5.péc zonas vai grupas sacensibu beigam,
sacensibu protokolus un tabulu nogada
galvenajam tiesnesim.




10.Tiesnesi

9.Tiesnesi

10.1 Spéles tiesnesis, ja tads ir paredz&ts:

10.1.1 vada katru atsevisku spéli saskana ar Siem
noteikumiem, patstavigi izskirot visus spéles
gaita radusos jautajumus;

10.1.2 pirms spéles parbauda inventara atbilstibu
sacensibam;

10.1.3 pirms speles parbauda dalibnieku te€rpu un
apavu atbilstibu sacensibam;

10.1.4 vadoties no sacensibu tabulas un izlozes, pirms
speles noskaidro, kuram no dalibniekiem ir
pirma sitiena tiesibas;

10.1.5 informé dalibniekus par spéli, skali pazinojot
speles rezultata izmainas;

10.1.6 uzmanigi seko spélei, véro kaulinu stavokli un
kustibas virzienu, jo biezi tikai pec ta var
spriest, kur§ no kauliniem skarts pirmais;

10.1.7 nelauj speletajiem parkapt noteikumus. Par
katru izdarito noteikumu parkapumu, tiesnesis
speletajam izsaka bridinagjumu, ko atzime
speles protokola otra pus€. Pec tresa
bridinajuma, tiesnesis noteikumu parkapgjam
pieskir zaud&jumu neizspéletajos setos;

10.1.8 uzliek soda kaulinus, novieto uz galda pari
apmalei parlekusos kaulinus, atjauno nepareizi
izkustinato  kaulinu  stavokli,  atgadina
speletajiem sitiena tiesibu mainu;

10.1.9 motiveti paskaidro savu lémumu;

10.1.10 nepieciesamibas gadijuma partrauc spéli un
iz8kir jautajumu par tas turpinasanas iespgam
un kartibu;

10.1.11 skaita speles rezultatu un atzime to protokola,
pazino katra seta un spéles beigas, ka ari
uzvarétaju. Spéles nosléguma  paraksta
protokolu un nodod to vecakajam tiesnesim.

10.2 Ja sacensibas galda tiesnesis nav paredzets, vina
pienakumus izpilda pasi speletaji, nepiecieSamibas
gadijuma pieaicinot vecako tiesnesi. Dalibnieks,
kurs speles protokola ierakstits pirmais aizpilda So
protokolu pec katra seta, pazino rezultatu un

9.1. Sacensibas galda tiesnesa funkcijas izpilda
pasi dalibnieki, nepiecieSamibas gadijuma
pieaicinot vecako tiesnesi. Dalibnieks, kur§
speles protokola ierakstits pirmais aizpilda
protokolu, p&c katra seta pazino rezultatu un
norada kuram dalibnickam kartgja seta ir
pirma sitiena tiesibas. P&c spéles, abpusgji
parakstitu protokolu, nekav€joties iesniedz
sacensibu vecakajam tiesnesim.




norada kuram dalibniekam kart&ja seta ir pirma
sitiena tiesibas. P&c spéles abpusgji parakstitu

protokolu nekavejosi nodod sacensibu
sekretariata.
SPELES NOTEIKUMI SPELES NOTEIKUMI

11.Sakuma stavoklis

10.Sakuma stavoklis

11.1 Pirms spéles sakuma spélétajiem no galda janotira
(ne ar roku) lieka borskabe, aizliegts to pieraust,
piepiist vai piebért pie kauliniem. Jebkur§ no
speles  partneriem  tiesigs  nepiecieSamibas
gadijuma, ar1 spéles laika, to notirit sava galda
pusg, bet pretgja galda pusé pieprasit to izdarit
pretspelétajam vai tiesnesim.

11.2 Spéeletaji pasi sakarto sev kaulinus uz galda. Pec
tam vini nostajas galda pretgja pus€ un speletajs,
kuram ir pirma sitiena tiesibas, novietojis ripu
savas puses apmales zona, sitot ar kiju pa to,
izdara sitienu pa kauliniem.

11.3 Kaulinus noliek citu citam ciesi blakus, ciesi pie
galda apmales, pa Cetri katra viduslinijas puse.

10.1. Pirms seta sakuma, dalibniekiem no galda ir
janotira liekais pulveris. Pulveri aizliegts tirit ar
roku. Seta laika dalibnieks, kuram nav sitiena
tiesibu, lieko pulveri drikst notirit tikai péc
pretinieka liguma. Dalibnieks, kuram ir sitiena
tiesibas, drikst notirit pulveri sava galda pusg.
Dalibnieki pasi sakarto sev kaulinus uz galda un
sasveicinas, paspiezot viens otram roku. P&c tam
vini nostdjas galda pretgja pusé un dalibnieks,
kuram ir pirma sitiena tiesibas, novietojis ripu
savas puses apmales zona, sitot ar kiju pa to,
izdara sitienu pa kauliniem.

Kaulinus noliek citu citam ciesi blakus, ciesi pie
galda apmales, pa Cetri katra viduslinijas puse.

10.2.

10.3.

12.Specialie termini.

11.Specialie termini.

12.1 ,, Tumsais laukums,,-josla gar apmali spél&taja
pus€, kuru norobezo §is apmales zonas linija, ka
arT laukums vidusapla iekSpuse.

12.2 , Tumsais kaulips,,- kaulins, kur§ atrodas 1
speletaja tumsaja laukuma un ta cauruma nav
redzama tumsa laukuma norobeZzojosa Itnija.

12.3 ,,Gaisais kaulins,,- speletaja kaulins, kur$ atrodas
uz galda un nav tumsaja laukuma.

12.4 , Sitiens pareizs,,-

12.4.1 ja ripa vispirms skar savu gaiSo kaulinu;

12.4.2 ja nav savu gaiSo kaulinu un ripa skar pretgjo
apmali, pirms tam neskarot nevienu citu
kaulinu;

12.4.3 ja ripa vispirms skar sanu apmali un tad savu
kaulinu, kurs§ atrodas vidusapli;

12.4.4 jebkur§ savadaks sitiens uzskatams
sodamu.

12.4.5. ,,savas zonas robezas,, ir 1m uz katru pusi no
galda malas un 2m uz aizmuguri.

par

11.1. ,, Tumsais laukums,,- josla gar apmali dalibnicka
pus€, kuru norobeZo §1s apmales zonas Iinija, ka
arT laukums vidusapla iekSpuse.
, Tums$ais” Kkaulins,- dalibnicka kaulins, kur$
atrodas §1 dalibnieka TumSaja laukuma vai
vidusapll un ta cauruma nav redzama Tumsa
laukuma norobezojos$a linija.
,,GaiSais” kaulins,- dalibnieka kaulins,
atrodas uz galda un nav Tumsais kaulins.
”Sitiens”- sakas bridi, kad ripa novietota sava
zona sitiena izpildiSanai.
11.5. ,,Pareizs sitiens,,:
11.5.1. ja ripa vispirms skar savu gaiso kaulinu;
11.5.2. ja nav savu gaiSo kaulinu un ripa skar pretgjo
apmali, pirms tam neskarot nevienu citu
kaulinu;
11.5.3. ja ripa vispirms skar sanu apmali un tad savu
kaulinu, kurs atrodas vidusapli;
115.4. jebkur§ savadaks sitiens uzskatams

11.2.

11.3. kurs

11.4.

par




sodamu.

11.6. ,,Savas zonas robezas,,- 1m uz katru pusi no
galda malas un 2m uz aizmuguri.

11.7. “Nesportiska riciba” - kaulinu vai ripas
svaidiSana, necenzg€ti izsaucieni, cilvéka cienu
aizskaroSu repliku izteikSana un tamlidzigi.

11.8. “Pulveris”- galda apstrades materials, kas
nodros$ina galda slidamibu.

13.Spele

12.Spéle

13.1 Spele sastav no vairakiem setiem, kuru skaitu
nosaka attiecigo sacensibu nolikums.

13.2 Sets sakas ar momentu, kad spelétaji ienémusi
vietas katrs sava galda pus€ un viens no
speletajiem izdarijis pirmo sitienu.

13.3 Pirms sitiena spélétajs noliek ripu savas puses
apmales zonas jebkura vieta, kuru norobezo
zonas sanu un gala Imijas ta, lai ripas cauruma
nebiitu redzamas $§Ts Iinijas.

13.4 Noliekot ripu, ar to nedrikst skart nevienu kaulinu.
Kustibu sakot, ripa nedrikst skart nevienu
kaulinu, kas atrodas sava apmales zona. Ripu
nedrikst novietot uz sana.

13.5 Kad ripa nolikta uz galda, bet sitiens veél nav
izdarits, spelétajam ir tiesibas ar roku mainit
ripas stavokli vai arT nolikt to cita vieta.

13.6 Mérkejot kija nedrikst aizsegt apmales ieks$gjo
stiiri. Ja rodas Saubas par kijas stavokli, tad arT ar
roku nedrikst aizsegt apmales ieksgjo stiri.

13.7 Spéeletaja atbalsta rokas pirksti nedrikst skart galda
virsmu, bet tikai ta apmali.

13.8 Sitiens izdarams tikai ar kijas tievgali. Aizliegts
izdarft sitienu ar kijas resno galu vai sanu dalu.

13.9 Sitienu skaita par izdaritu, ja kija skarusi ripu.
Izdarot sitienu pa kauliniem, ripa atpakalgajiena
nedrikst parslideét savas puses apmales zonas
Itniju, t. 1., kad ripas cauruma vairs nav redzama
zonas Itnija, iznemot gadijumus, ja spélétajam ir
kads tumsais kaulins.

13.10 P&éc sekmiga sitiena, kad maisina iekritis viens

12.1. Spele sastav no vairakiem setiem, kuru skaitu
nosaka attiecigo sacensibu nolikums.

12.2. Pirms spéles abi dalibnieki ierivé galdu.

12.3. Katram dalibnickam pirms spéles atlauts divas
miniites iepazities ar galda TIpatnibam un
slidamibu, vienalga no kuras galda puses.

12.4. Ja pirms seta sakuma tiek stipri satricinats galds
un kaulini izkustas no savam vietam, kaulinu
stavokli atjauno un sak spéli.

12.5. Sets sakas ar momentu, kad dalibnieki ienémusi
vietas katrs sava galda pus€ un viens no
dalibniekiem izdarTjis pirmo sitienu.

12.6. Pirms sitiena dalibnieks noliek ripu savas puses
apmales zonas jebkura vieta, kuru norobezo
zonas sanu un gala Iinijas ta, lai ripas cauruma
nebiitu redzamas §is linijas.

12.7. Noliekot ripu, ar to nedrikst skart nevienu
kaulinu. Kustibu sakot, ripa nedrikst skart
nevienu kaulinu, kas atrodas sava apmales zona.
Ripu nedrikst novietot uz sana.

12.8. Kad ripa nolikta uz galda, bet sitiens v&l nav
izdarits, dalibniekam ir tiesibas ar roku mainit
ripas stavokli vai arT nolikt to cita vietd
(ievérojot punkta 11.4. prasibas).

12.9. Merkgjot kija nedrikst aizsegt apmales ieksgjo
sturi. Ja rodas Saubas par kijas stavokli, tad art ar
roku nedrikst aizsegt apmales iek$gjo stari.

12.10. Dalibnieka atbalsta rokas pirksti nedrikst skart
galda virsmu, bet tikai ta apmali.

12.11. Sitiens izdarams tikai ar kijas tievgali. Aizliegts




vai vairaki savi kaulini un nav izdarits neviens
parkapums, spélétajs turpina sitienu sériju.

13.11 Ja sitiena rezultata viens kaulin§ uzlec uz otra,
tos novieto vienu otram blakus, neizkustinot
pargjos kaulinus. UzlekuSais kaulins novietojams
taja pus€, uz kuru tas parsveries. Ja tas nav
iespgjams, kaulinu noliek tuvakaja brivaja vieta.
Ja kaulin$ uzlec uz ripas, to novieto uz galda
ripas vietd. Ja kaulin§ vai ripa léciena aizskar
kadu priekSmetu arpus galda, bet pec tam nokrit
uz galda, kaulin$ vai ripa skaitas parlekusi pari

apmalei.
13.12 Ja sitiena rezultata ripa paliek tada stavokl, ka to
griti panemt bez kaulinu izkustinasanas,

speletajs ludz tiesnesi vai kadu no spéletajiem
panemt ripu.

13.13 Ja sitiena rezultata kaulin$ paliek nestabila
stavokll uz maisipa malas un spéles
turpinajuma, ripas vai cita kaulina neskarts,
iekrTt maisina, to noliek ieprieksgja stavoklt un §1
kaulina iekriSana maisina netieck nemta vera.

13.14 Ja sitiena rezultata ripa vai kaulins uzlec uz galda
apmales un tur paliek, uzskata, ka tas parlécis
pari apmalei. Pari apmalei parlékuSo savu vai
pretinieka kaulinu novieto vidus apla centra ta,
lai kaulina cauruma butu redzams centra
krustpunkts. Ja centrs aiznemts, tad kaulinu
novieto uz vidus apla krusta Imijas taja pusg, kur
kaulin$ parlécis pari apmalei. Kaulinu novieto ta,
lai ta armala pieskartos apla iekSmalai. Ja Sis
punkts ir aiznemts, kaulinu novieto cita krusta
Iinijas un apla saskares punkta. Ja aiznemti visi
minétie pieci punkti, kaulinu novieto uz krusta
Itnijas ,vida starp kauliniem, kas ir centra un pie
apla Iinijas, bet vispirms taja puse, kur kaulins
parlecis pari apmalei. Ja kaulins parlec pari
apmalei pie sanu un gala apmales stiira un nevar
noteikt, par kuru malu kaulin$ parlécis un centrs
ir aiznemts, tad kaulinu novieto pie centra apla
Iinijas uz iedomatas diagonales taja puse, kur tas

izdarft sitienu ar kijas resno galu vai sanu dalu.

12.12. Sitienu skaita par izdarTtu, ja kija skarusi ripu.
Izdarot sitienu pa kauliniem, ripa atpakalgajiena
nedrikst parslidét savas puses apmales zonas
liniju, t. i., kad ripas cauruma vairs nav redzama
zonas linija, iznemot gadijumus, ja dalibniekam
ir kads tumsais kaulins.

12.13. Pec sekmiga sitiena, kad maisina iekritis viens
vai vairaki savi kaulini un nav izdarits neviens
parkapums, dalibnieks turpina sitienu s&riju.

12.14. Ja sitiena rezultata viens kaulin$ uzlec uz otra,
tos novieto vienu otram blakus, neizkustinot
pargjos kaulinus. Uzl€kusais kaulin$ novietojams
taja pus€, uz kuru tas parsveries. Ja tas nav
iesp&jams, kaulinu noliek tuvakaja brivaja vieta.
Ja kaulin$ uzlec uz ripas, to novieto uz galda
ripas vieta. Ja kaulin$ vai ripa l€ciena aizskar
kadu priekSmetu arpus galda, bet p&c tam nokrit
uz galda, kaulin$ vai ripa skaitas parlekusi pari
apmalei.

12.15. Ja sitiena rezultata ripa paliek tada stavokli, ka
to griiti panemt bez kaulinu izkustinasanas,
dalibnieks liidz tiesnesi vai kadu no dalibniekiem
panemt ripu. Kaulinu izkustina$anas gadijuma,
peéc ripas panemsSanas, izkustinato kaulinu
stavokli atjauno.

12.16. Ja sitiena rezultata kaulin§ paliek nestabila
stavokll uz maisina malas un spéles
turpinajuma, ripas vai cita kaulina neskarts,
iekrit maisina, to noliek ieprieksgja stavoklt un §1
kaulina iekriSana maisina netiek nemta vera.
Tiesnesim ir tiesibas nolikt kaulinu stabilaka
stavokli.

12.17. Ja sitiena rezultata ripa vai kaulin$ uzlec uz
galda apmales un tur paliek, uzskata, ka tas
parlecis pari apmalei. Pari apmalei parlekuSo
savu vai pretinieka kaulinu novieto vidus apla
centra ta, lai kaulina cauruma biitu redzams
centra krustpunkts. Ja centrs aizpemts, tad
kaulinu novieto uz vidus apla krusta linijas taja




parlecis pari apmalei. Ja reizé parlec divi vai
vairaki kaulini, tad kaulin$, kuru pirmo skarusi
ripa, novietojams centra, bet pargjie, ka minéts
ieprieks.

13.15 Ja sitiena rezultata saplist kaulin$ un saplisusas
dalas paliek uz galda, tad $1 kaulina lielakas
dalas vieta novieto jaunu kaulinu. Ja abas
saplisusas dalas ir vienadas, tad jaunu kaulinu
novieto tas dalas vieta, kura atrodas grutak
iesitama vietd (pEc pretinieka ieskatiem). Ja
sitiena rezultata saplist kaulin$ un ta lielaka dala
vai puse parlec pari apmalei, uzskata,ka kaulin$
parlecis pari apmalei un jaunu kaulinu novieto
centra. Ja saplisusa kaulina lielaka dala vai puse
iekrit maisina, uzskata, ka kaulin§ iekritis
maisina. Ja sitiena rezultata saplist ripa un tas
lielaka dala iekrit maisina vai parlec pari
apmalei, spelétajam izliek soda kaulinu.

13.16 Ja sitiena rezultata kaulin$ nostajies uz saniem,
viens kaulin§ uzlécis uz otra, kaulin$ uzlécis uz
ripas vai galda apmales, vai arl parlécis pari
apmalei, uzskatams, ka kaulin$ nav kustiba.

13.17 Kamer tiesnesis, vai spélétajs, kurS izpilda
tiesneSa funkcijas, nav beidzis savu darbibu,-
izliek soda kaulinu, pieraksta rezultatu un taml.,
spelétajam nav atlauts novietot ripu uz galda.
Atlauts panemt ripu no galda vai iznemt to no
maisina, ka arT padot pretiniekam.

13.18 Speles laika dalibnieki nedrikst staigat ap galdu,
lai apskatttu kaulinu stavokli no otras puses.

13.19 Dalibniekam ir tiesibas noliekties virs galda,
atbalstoties pret ta apmalém.

13.20 Speles laika dalibnieckam nav atlauts uz galda
apmales novietot ripu, kaulinu vai citus
priekSmetus. Nav atlauts ar kiju vilkt ripu, bet ta
japanem ar roku. Ja ripa palikusi pretgja pusg aiz
centra apla joslas, pretspélétajam ta ar roku
japabida centra vai pretspélétaja virziena. Ripas
pielikSana pie sanu apmales sodama ar
bridinajumu.

pusg, kur kaulin$ parlécis pari apmalei. Kaulinu
novieto ta, lai ta armala pieskartos apla
iekSmalai. Ja Sis punkts ir aiznemts, kaulinu
novieto cita krusta Iinijas un apla saskares
punkta. Ja aiznpemti visi minétie pieci punkti,
kaulinu novieto uz krusta Iinijas, vidi starp
kauliniem, kas ir centra un pie apla Iinijas, bet
vispirms taja pusg, kur kaulin$ parlécis pari
apmalei. Ja kaulin$ parlec pari apmalei pie sanu
un gala apmales stiira un nevar noteikt, par kuru
malu kaulin$ parlécis un centrs ir aiznemts, tad
kaulinu novieto pie centra apla linijjas uz
iedomatas diagonales taja pusg€, kur tas parlécis
pari apmalei. Ja reiz€ parlec divi vai vairaki
kaulini, tad viens kaulin$ novietojams centra, bet
pargjie, ka minéts iepriekS. Ja pari apmalei
vienlaicigi parlec savs un pretinieka kaulins, tad
kaulins, kuru pirmo skarusi ripa, novietojams
centra, otrs kaulins, ka mingts augstak.

12.18. Ja sitiena rezultata saplist kaulin$ un saplisusas

dalas palick uz galda, tad $1 kaulina lielakas
dalas vieta novieto jaunu kaulinu. Ja abas
saplisusas dalas ir vienadas, tad jaunu kaulinu
novieto tas dalas vieta, kura atrodas grutak
iesitama vieta (p&c pretinieka ieskatiem). Ja
sitiena rezultata saplist kaulins un ta lielaka dala
vai puse parlec pari apmalei, uzskata, ka kaulins
parlécis pari apmalei un jaunu kaulinu novieto
centra. Ja saplisusa kaulina lielaka dala vai puse
iekrit maisina, uzskata, ka kaulin$ iekritis
maisina. Ja sitiena rezultata saplist ripa un tas
lielaka dala iekrit maisina vai parlec pari
apmalei, dalibnieks zaud€ sitiena tiesibas un
vinam izliek soda kaulinu.

12.19. Ja sitiena rezultata kaulin$ nostajies uz saniem,

viens kaulin$ uzl&cis uz otra, kaulin$ uzlécis uz
ripas vai galda apmales, vai arT parlécis pari
apmalei, uzskatams, ka kaulin$ nav kustiba.

12.20. Kamer tiesnesis, vai dalibnieks, kur§ izpilda

tiesneSa funkcijas, nav beidzis savu darbibu -




13.21 Speletajam nav atlauts spéles laika mainit ripu
un kiju, iznemot, ja tie ir bojati.

13.22 Aizliegts mérit attalumus, lietojot paliglidzeklus,
sitiena izpildisanai.

13.23 Katram spélétajam pirms spéles atlauts divas
miniites iepazities ar galda Tpatnibam, vienalga
no kuras galda puses.

13.24 Ja pirms seta sakuma tik stipri satricina galdu, ka
kaulini izkustas no savam vietam, kaulinu
stavokli atjauno un sak speli.

izliek soda kaulinu, pieraksta rezultatu un taml.,
dalibniekam aizliegts novietot ripu uz galda.
Atlauts panemt ripu no galda vai iznemt to no
maisina (sava galda puse), ka arT padot
pretiniekam.

12.21. Speles laika dalibnickam jaatrodas sava galda
puse, aizliegts staigat ap galdu, lai apskatitu
kaulinu stavokli no otras puses. Izne@mums, lai
parliecinatos vai kaulin$ “gai$s” vai “tumss”.
Speles laika (bez pretinieka atlaujas) aizliegts
pamest “savas zonas robezas”.

12.22. Dalibniekam ir tiesibas noliekties virs galda,
atbalstoties pret ta apmalém.

12.23. Spéles laika dalibnickam aizliegts uz galda
apmales novietot ripu, kaulinu vai citus
prickSmetus. Aizliegts ar kiju vilkt ripu, bet ta
japanem ar roku. Ja ripa palikusi pretgja pusg aiz
centra apla joslas, pretspelétajam ta ar roku
japabida centra vai pretinieka virziena. Padodot
ripu pretinickam aizliegts to pielikt pie sanu
apmales.

12.24. Dalibniekam aizliegts spéles laika mainit ripu
un kiju, iznemot, ja tie ir bojati.

12.25.Ja dalibnieks redz, ka pretinieks izdara
parkapumu, vin§ ar komandu ,,stop!,, partrauc
speli un informé pretinieku par parkapumu,
nepiecieSamibas gadijuma pieaicinot vecako
tiesnesi.

14.TieSie un atsitiena sitieni

13.TieSie un atsitiena sitieni

14.1 Spéeletajs ar tieSu sitienu drikst sist visus savus
gaisos kaulinus, un ripai skarot kadu no tiem ,p&c
tam ta var skart jebkuru savu vai pretinieka
kaulinu.

14.2 Speletajs ar atsitiena sitienu drikst sist visus savus
kaulinus.

14.3 Tumsos kaulinus nedrikst sist ar tieSu sitienu, tos
drikst izsist vienigi:

14.3.1 ar ripu, kas pirms tam skarusi pretéjo apmali,;
14.3.2 ar ripu, kas pirms tam skarusi savu gai$o
kaulinu;

13.1. Dalibnieks ar tiesu sitienu drikst sist visus savus
gaiSos kaulinus, un ripai skarot kadu no tiem,
péc tam ripa var skart jebkuru savu vai
pretinieka kaulinu.

13.2. Dalibnieks ar atsitiena sitienu drikst sist visus
savus kaulinus.

13.3. Tumsos kaulinus nedrikst sist ar tieSu sitienu, tos
drikst izsist vienigi:

13.3.1. ar ripu, kas pirms tam skarusi preté&jo apmali,;
13.3.2. ar ripu, kas pirms tam skarusi savu gaiSo
kaulinu;




14.3.3 ar savu gaiSo kaulinu;

14.3.4 ar vairaku kaulinu palidzibu, ripai vispirms
skarot savu gaiSo kaulinu;

14.3.5 ar atsitienu pret sanu apmali, ja kaulin$ ir
centra apli.

14.3.6 Speletaju nesoda, ja vins péc sitiena, kura gaita
ripa skarusi pret€jo apmali, ar ripu neskar
nevienu no saviem kauliniem, ja vinam nav
gaiSo kaulinu.

14.4 Ja speletajs izsit pretinieka tumso kaulinu, to atstaj
tur, kur tas aizdzits.

14.5 Vienspélés aizliegts ar sodamu sitienu iedzit
pretinieka kaulinu tumsaja zona. Ja tas izdarits, So
kaulinu atliek iepriek$gja stavokli, neaizskarot
pargjos izkustinatos kaulinus, bet sp&létaju soda.

14.6 Pretinieka kaulinu iedziSana tumsaja zona atlauta
vienigi:

14.6.1 ar sitienu, kura rezultata ripa pirms tam skarusi
pretg§jo apmali, kad vairs nav savu gaiSo
kaulinu;

14.6.2 ar ripu, kas pirms tam skarusi savu gaiSo
kaulinu;

14.6.3 ar savu kaulinu;

14.6.4 ar vairaku kaulinu palidzibu, pareizi izdarita

sitiena rezultata.
Piezime: Sini gadfjuma sitiens skaitas pareizs,
ja speletajs pat sitiena nosléguma sanem sodu,
piem&ram, ripa iekrit maisina vai parlec pari
apmalei.

14.7 Ja speletajs ar sodamu sitienu izsit 1 vai vairakus
pretinieka kaulinus pari apmalei vai iedzen tos
tumsaja zona, vai 1 no saviem kauliniem izsit no
tum$as zonas, So kaulinu stavokli atjauno, un
speletaju soda. Pargjo kaulinu stavokli neatjauno.

14.8 Pretinieka kaulinu stavokli neatjauno, ja tie ar1 pec
sodama sitiena parvietojas vina tumsaja zona, vai
arT no centra uz aizmugures zonu. (iznemot 17.1.5.
apak$punkta minéto gadijumu)

13.3.3. ar savu gaiso kaulinu;

13.3.4. ar atsitienu pret sanu apmali, ja kaulin$ ir
centra apli.

13.4. dalibnieku nesoda, ja vin$ p&c sitiena, kura gaita
ripa skarusi pretgjo apmali, ar ripu neskar
nevienu no saviem kauliniem, ja vinam nav
gaiso kaulinu.

13.5. Ja dalibnieks izsit pretinieka tumso kaulinu, to
atstaj tur, kur tas aizdzits.

13.6. Vienspeles aizliegts ar sodamu sitienu iedzit
pretinieka kaulinu tumsaja zona. Ja tas izdarits,
So kaulinu atjauno ieprieksgja stavokli, pargjo
izkustinato kaulinu stavokli neatjauno, bet
dalibnieku soda.

13.7. Pretinieka kaulinu iedziSana tumsaja zona atlauta
vienigi:

13.7.1. ar sitienu, kura rezultata ripa pirms tam
skarusi pretgjo apmali, kad vairs nav savu
gaiso kaulinu;

13.7.2. ar ripu, kas pirms tam skarusi savu gaiSo
kaulinu;

13.7.3. ar savu kaulinu;

13.7.4. ar vairaku kaulinu palidzibu, pareizi izdarita

sitiena rezultata.
Piezime: SinT gadfjuma sitiens skaitas pareizs,
ja dalibnieks pat sitiena nosléguma sanem
sodu, pieméram, ripa iekrit maisina vai parlec
pari apmalei.

13.8. Ja dalibnieks ar sodamu sitienu izsit 1 wvai
vairakus pretinieka kaulinus pari apmalei vai
iedzen tos tumsSaja zona, vai 1 no saviem
kauliniem izsit no tumsas zonas, So kaulinu
stavokli atjauno, un spélétaju soda. Pargjo
kaulinu stavokli neatjauno.

13.9. Pretinieka kaulinu stavokli neatjauno, ja tie péc
sitiena (arT sodama) parvietojas vina tumsSaja
zona, vai arf no centra uz aizmugures zZonu.

15.1zslég§ana no sacensibam

14.1zslégSana no sacensibam

15.1 Seviski rupju parkapumu gadijuma dalibnieku no

14.1. Seviski rupju parkapumu gadijuma dalibnieku no




sacensibam izslédz bez bridinajuma. (alkohola
lietoSana vai smékéSana sacensibu vieta, klaja
rupjiba vai nepaklauSanas tiesneSa prasibam un
tamlidzigi)

15.2 Ja dalibniekam pieskirti divi zaud&umi par
nesportisku ricibu. (kaulinu vai ripas svaidiSana,
necenzeti izsaucieni, cilveka cienu aizskaroSu
repliku izteikSana un tamlidzigi)

15.3 Ja dalibniekam pieskirti divi zaud&umi par
neierasanos divu miniiSu laika pie sacensibu
galda.

15.4 Ja dalibnieks atsakas sasveicinaties pirms spéles
un atsveicinaties péc tas.

sacensibam izslédz bez bridinajuma (alkohola
lietoSana vai smék&Sana sacensibu vieta, klaja
rupjiba vai nepaklausanas tiesneSa prasibam un
tamlidzigi).

14.2. Ja dalibniekam pieskirti divi zaud€jumi spelé par
nesportisku ricibu (kaulinu vai ripas svaidiSana,
necenzeti izsaucieni, cilvéka cienu aizskarosu
repliku izteikSana un tamlidzigi).

14.3. Ja dalibniekam pieskirti divi zaud&jumi spele par
neierasanos divu mintsu laika pie sacensibu
galda.

14.4. Ja dalibnieks atsakas sasveicinaties pirms spéles
un atsveicinaties péc tas.

16.Zaudéjums spele

15.Zaudéjums spélé

16.1 Ja dalibnieks bez IpaSas tiesnesa atlaujasneierodas
pie galda divu minGSu laika péc tiesneSa
aicingjumauz kart§jo, vinam spéleé pieskir
zaud&jumu.

16.2 Par nesportisku ricibu spélétajam tiek pieskirts
zaud&jums spele

16.3 P&c tresa bridinajuma par noteikumu parkapsanu,
parkap&jam tiek pieskirts zaudgums vél
nenospélétajos setos.

15.1. Ja dalibnieks bez 1paSas tiesneSa atlaujas
neierodas pie galda divu min@iSu laika péc
tiesnesa aicinajuma uz kartgjo spéli.

15.2. Par nesportisku ricibu dalibniekam tiek pieskirts
zaudgjums spéle, kas tiek fiks€ts spéles
protokola.

15.3. P&c tresa bridinajuma par noteikumu parkapsanu,
kas fiksets speles protokola, parkapgam tiek
pieskirts zaud&jums vel nenospéletajos setos.

17.Zaud@éjums seta

16.Zaudéjums seta

17.1 Spéeletajam pieskir zaud&jumu seta:

17.1.1ja vin§ ar sodamu sitienu no vidus apla vai
savas puses apmales zonas izsit divus vai
vairakus savus kaulinus (tas neattiecas uz
gadijumu, kad sods tiek nopelnits pec pareizi
izdarita sitiena, ta beigu fazé ripai iekritot
maisina

17.1.2. ja vins spéles laika tik stipri sakustina galdu,
ka izkustas kaulini;

17.1.3. ja vins$ apzinati parkapj spéles noteikumus,
neklausa tiesnesa rikojumu , péc komandas
,,stop,, izdara sitienu.

17.1.4. jaripa vispirms skarusi jebkuru kaulinu sava
apmales zona vai savu tumso kaulinu vidus
aplt un p&c tam izkust&jusies 2 vai vairaki citi
kaulini;

16.1. Dalibniekam pieskir zaud&jumu seta:

16.1.1. ja vin$ ar sodamu sitienu no vidus apla vai
savas puses apmales zonas izsit divus vai
vairakus savus kaulinus (tas neattiecas uz
gadijumu, kad sods tiek nopelnits pec pareizi
izdarita sitiena, td beigu faz€ ripai iekritot
maisina

16.1.2. ja vins spéles laika tik stipri sakustina galdu,
ka izkustas kaulini;

16.1.3. ja vin$ apzinati parkapj speles noteikumus,
neklausa tiesneSa rikojumu, pé&c komandas
,,stop,, izdara sitienu.

16.1.4. ja ripa péc sitiena vispirms skarusi jebkuru
kaulinu sava apmales zona vai savu tumso
kaulinu vidus apli un péc tam izkust&jusies 2
vai vairaki citi kaulini;




17.1.5. ja speletajs ar roku, kiju vai ripu ( neizdarot
sitienu ) izkustina divus vai vairakus kaulinus;

17.1.6. ja spéletajs seta laika panem roka no galda
kadu kaulinu vai izkustina ped&jo uz galda esoso
kaulinu, vai iebaz roku maisina, kamer sitiena
tiesibas ir pretiniekam;

17.1.6. ja dalibnieks, kur§ speles protokola ierakstits
pirmais kada no setiem izdara pirmo sitienu, kad
§is tiesibas bija pretiniekam.Ja So parkapumu
konstateé péc nakosa sitiena izdariSanas,
parkapums netiek skaitits, setu turpina un
rezultats atstdjams speka. NakoSo setu sak
speletajs, kuram tas paredzets protokola;

17.1.7.ja dubultspele speletajs(no galda tiesnesu
para), kuram nav sitiena tiesibu, izdara So
sitienu, kaut vai to konstate velak;

17.1.8. ja speletajs speles laika maina nebojatu kiju
vai ripu;

17.1.9. ja speletajs setu starplaika bez Tpasas vecaka
tiesneSa atlaujas aiziet no galda ilgak par tris
minttém.

17.1.10. ja speletajs ar roku vai kiju skar kustiba
esosu kaulinu;

17.1.11. ja speletajs neatlauta sitiena rezultata (piem.
dubultsitiena) izkustina divus vai vairakus
kaulinus.

16.1.5. ja dalibnieks ar roku, kiju vai ripu izkustina
divus vai vairakus kaulinus;

16.1.6, ja dalibnicks seta laika panem roka no galda
kadu kaulinu vai izkustina pédgjo uz galda
esoSo kaulinu, vai iebaz roku maisina.

16.1.7. ja dalibnieks, kur$ spéles protokola ierakstits
pirmais kada no setiem izdara pirmo sitienu,
kad §ts tiesibas bija pretiniekam, ar1 tad, ja to
konstaté vélak. Sis punkts attiecas gan uz
vienspélém, gan dubultspeleém.

16.1.8.ja dalibnieks setu starplaika bez T1pasSas
pretinieka vai vecaka tiesnesSa atlaujas aiziet no
galda ilgak par tris minttém.

18.Soda kaulin§

17.Soda kaulin$§

18.1. Speletajs zaude sitiena tiesibas un vinam izliek
soda kaulinu $ados gadijumos:

18.1.5 peéc sodama sitiena;

18.1.6 ja ripa p&c tiesa sitiena vispirms skar pretinieka
kaulinu vai vienlaikus savu un pretinieka
kaulinu;

18.1.7 ja ripa péc atsitiena, kamér uz galda ir tiesi
sitami  kaulini, vispirms skar pretinieka
kaulinu;

18.1.8. ja ripa iekrTt maisina;

18.1.9. ja ripa parlec pari galda apmalei;

18.1.10. ja speletajam uz galda ir tikai tumsie kaulini,

bet izdarot sitienu, ripa neskar pretgjo apmali,

17.1. Dalibnieks zaudg sitiena tiesibas un vinam izliek
soda kaulinu $ados gadijumos:

17.1.1. péc sodama sitiena;

17.1.2.ja ripa peéc tieSa sitiena vispirms skar
pretiniecka kaulinu vai vienlaikus savu un
pretinieka kaulinu;

17.1.3. ja ripa péc atsitiena, kam@r uz galda ir tiesi
sitami kaulini, vispirms skar pretinieka kaulinu;

17.1.4. ja ripa iekrit maisina;

17.1.5. ja ripa parlec pari galda apmalei;

17.1.6. ja dalibniekam uz galda ir tikai tumsie kaulini,
bet izdarot sitienu, ripa neskar pret&jo apmali,
(ieverojot apakSpunkta 17.1.9.) prasibu;




(ieverojot apakSpunkta 18.1.13.) prasibu;

18.1.11 ja speletajs atsakas no sitiena tiesibam,;

18.1.12.ja spelétajs ar sodamu sitienu pieskaras
savam tumSajam kaulinam vai ar neatlautu
sitienu (piem. dubultsitienu) izkustina
jebkuru savu vai _pretinieka Kaulinu,
izkustinata kaulina stavokli atjauno

18.1.13. ja p&c atsitiena pret sanu apmali, ripa neskar
savu kaulinu vidus apli, ne ar1 pret&jo apmali;

18.1.14. ja izdara dubultsitienu , t. i., kija otrreiz skar
ripu;

18.1.15. ja novietojot ripu siSanai, td skar kadu
kaulinu;

18.1.16. ja aiztieck vai panem ripu no galda pirms
kaulinu vai ripas kustibas apstasanas;

18.1.17. ja ar roku vai kiju skar kustiba esosu ripu;

18.1.18. ja ar kiju, roku vai ripu (to padodot, nemot
vai noliekot uz galda) pieskaras kadam
kaulinam;

18.1.19. ja izkustina kadu kaulinu vai izdara citu
sodamu parkapumu, kamer sitiena tiesibas ir
pretinieckam, izkustinata kaulina stavokli
atjauno nekavgjosi ,bet Sim spéeletajam, pec
pretinieka sitienu s@rijas partrauksanas, izliek
soda kaulinu un atpem tikko iegiitas sitiena
tiesibas.;

18.1.20. ja ar sodamu sitienu izsit vienu vai vairakus
pretinicka kaulinus pari apmalei. Izsisto
kaulinu stavokli atjauno;

18.1.21. ja sitiena laika saplist ripa un lielaka tas dala
iekrit maisina, parlec pari apmalei, paliek uz
borta, vai skar jebkadu priekSmetu arpus
galda virsmas.

18.1.22. ja péc bridinajuma par laika vilcinaSanu 5
sekunzu laika un turpmak 30 sek. laika netiek
izdarits sitiens, laiks tiek nemts no briza, kad
ripa pirms kartgja sitiena atrodas uz galda
centra zona vai spélétagja pusé un nekas
netrauc@ sagatavoties sitiena izpildei.

18.1.23. ja sit ar kijas resno galu vai saniem,;

17.1.7. ja dalibnieks atsakas no sitiena tiestbam;

17.1.8. ja dalibnieks ar tieSu sitienu izkustina vienu
kaulinu sava apmales zona, vai vienu savu
kaulinu, kurs atrodas vidusapli, vai ar neatlautu
sitienu izkustina jebkuru savu vai pretinieka
kaulinu, izkustinata kaulina stavokli atjauno;

17.1.9. ja pec atsitiena pret sanu apmali, ripa neskar

savu kaulinu vidus apli, ne arT pret&jo apmali;

17.1.10. ja kija divreiz skar ripu;

17.1.11. ja ar roku vai kiju skar kustiba esoSu ripu
vai kaulinu;

17.1.12. ja ar kiju, roku vai ripu (to padodot, nemot
vai noliekot uz galda) pieskaras kadam
kaulinam;

17.1.13. ja aiztiek vai panem ripu no galda pirms
kaulinu vai ripas kustibas apstasanas;

17.1.14. ja izkustina kadu kaulinu vai izdara citu
sodamu parkapumu, kamér sitiena tiesibas ir
pretiniekam, izkustinata kaulina stavokli
atjauno nekavgjoties, bet §im
dalibniekam, péc pretinieka sitienu sérijas
partraukSanas, izliek soda kaulinu un atnem
tikko iegiitas sitiena tiesibas;

17.1.15. ja ar sodamu sitienu izsit vienu vai vairakus
pretinieka kaulinus pari apmalei. Izsisto
kaulinu stavokli atjauno;

17.1.16. ja sitiena laika saplist ripa un lielaka tas dala
iekrit maisina, parlec pari apmalei, paliek uz
borta, vai skar jebkadu priekSmetu arpus
galda virsmas.

17.1.17. ja p&c bridinajuma par laika vilcinaSanu 5
sekunzu laika un turpmak 30 sek. laika netiek
izdarTts sitiens, laiks tiek nemts no briza, kad
ripa pirms kart§ja sitiena atrodas uz galda
centra zona vai spélétaja pusé un nekas
netrauc€ sagatavoties sitiena izpildei.

17.1.18. ja sit ar kijas resno galu vai saniem;

17.1.19. ja temgjot (kijas tievgalis ir pari ripai) un
velkot kiju atpakal, lai izdarTtu sitienu, ar kiju
aizskar vai pavelk ripu;




18.1.24. ja dubultspele speletajs ar tieSu sitienu iesit
pretinieku kaulinu vinu aizmugures zona.
Saja gadijuma kaulina stavokli neatjauno.

Par vairdkiem viena sitiena izdaritiem
parkapumiem izliek tikai vienu soda kaulinu.
(pieméram, ja ripa neskar savu kaulinu un iekrit
maisina).

18.3. Soda kaulinu uzliek tieSi uz apmales zonas
viduslinijas, ciesi pie apmales pretspelétaja puse.
Ja §1 vieta ir aiznemta, kaulinu noliek pec iesp&jas
tuvak viduslinijai, neizkustinot pargjos kaulinus.
Ja kaulinu attalums no viduslinijas abas puses ir
vienads, soda kaulinu uzliek taja pus€, kur mazak
sodama speletaja kaulinu, bet, ja abas puses So
kaulinu skaits ir vienads, tad taja pusg, kur mazaks
kopégjais kaulinu skaits. Ja arT §is skaits ir vienads,
tad taja pus€, no kuras izdarits sitiens. Ja jaizliek
uzreiz divi vai vairaki soda kaulini, tad pirmo
novieto uz apmales zonas viduslinijas, bet pargjos,
ka mingéts ieprieks.

18.4. Ja speletajam uz galda ir visi astoni kaulini, soda
kaulinu neuzliek, bet skaita paradu. Ja spéles
turpindjuma soda kaulinu aizmirst uzlikt, spéli
turpina bez ta, t. i., parads tiek anuléts.

18.5.Speletajam soda kaulinu uzliek tikai p&c tam, kad
vin$ zaudgjis sitiena tiesibas. Ja kada sitienu sérija
speletajs iesit visus astonus kaulinus un nezaude
sitiena tiesibas, tad vinam izliek parada kaulinu un
vins turpina sitienu sériju.

18.6. Ja ir vairaki parada kaulini, tad tos izliek visus

uzreiz. Ja visus parada kaulinus nevar izlikt, tad
izliek, cik ir iesp&ams, bet neizliktie paliek ka
parads.
Pari apmalei parlekusais kaulins, ko noliek vidus
apla centra, nav soda kaulins. Saja gadijuma
kaulinu papildus uzliek tikai tad, ja izdarits ar1
parkapums, par ko paredzéta soda kaulina
uzlikSana.

18.2.

17.1.20. ja dubultspele dalibnieks ar tiesu sitienu iesit
pretinieku kaulinu vinu aizmugures zona.
Saja gadijuma kaulina stavokli neatjauno.

Par vairakiem viena sitiena izdaritiem

parkapumiem izliek tikai vienu soda kaulinu.
(pieméram, ja ripa neskar savu kaulinu un iekrit
maisina).
Soda kaulinu uzliek tiesi uz apmales zonas
viduslinijas, ciesi pie apmales pretspeletaja puse.
Ja §1 vieta ir aiznemta, kaulinu noliek péc
iesp&jas tuvak viduslinijai, neizkustinot pargjos
kaulinus. Ja kaulinu attalums no vidusliijas
abas puses ir vienads, soda kaulinu uzliek taja
puse, kur mazak sodama spélétaja kaulinu, bet,
ja abas pus@s So kaulinu skaits ir vienads, tad
taja pusé€, kur mazaks kopgjais kaulinu skaits. Ja
ar1 Sis skaits ir vienads, tad taja pus€, no kuras
izdarits sitiens. Ja jaizliek uzreiz divi vai vairaki
soda kaulini, tad pirmo novieto uz apmales
zonas viduslinijas, bet pargjos, ka mingts
ieprieks.

Ja dalibniekam uz galda ir visi astoni kaulini,

soda kaulinu neuzliek, bet skaita paradu. Ja

speles turpinajuma soda kaulinu aizmirst uzlikt,
speli turpina bez ta, t. 1., parads tiek anuléts.

Dalibniekam soda kaulinu uzliek tikai p&c tam,

kad vin$ zaudgjis sitiena tiesibas. Ja kada sitienu

sérija dalibnieks iesit visus astonus kaulinus un
nezaudg€ sitiena tiesibas, tad vinam izliek parada
kaulinu un vins$ turpina sitienu seriju.

Ja ir vairaki parada kaulini, tad tos izliek visus

uzreiz. Ja visus parada kaulinus nevar izlikt, tad

izliek, cik ir iespgams, bet neizliktie paliek ka
parads.

Pari apmalei parlekusais kaulins, ko noliek vidus

apla centra, nav soda kaulins. Saja gadfjuma

kaulinu papildus uzliek tikai tad, ja izdarits ar1
parkapums, par ko paredzeéta soda kaulina
uzlikSana.

17.2.

17.3.

17.4.

17.5.

17.6.




19.Sitiena tiesibu zaud€&jums

18.Sitiena tiesibu zaudéjums

19.1.Speletajs zaude sitiena tiesibas:

19.1.5. ja ar kartgjo sitienu sp&létajs neiedzen maisina
nevienu savu kaulinu;

19.1.6.ja speletajs kopa ar savu kaulinu iedzen
maisinad kadu no pretinieka kauliniem,;

19.1.7. ja sitiena rezultata pari apmalei parlec kads
savgjais vai pretinicka kaulins, vai arT tas
paliek uz borta, vai skar jebkadu priekSmetu
arpus galda virsmas;

19.1.8. ja izdara kadu parkapumu, par ko izliek soda
kaulinu;

19.1.9. ja izpildot sitienu, kad nav savu "tums$o"
kaulinu, ripa atpakalgajiena parslid savas puses
apmales zonas linijai, t. i., ripas cauruma vairs
nav redzama linija;

19.1.10. ja speletajs parkapj savas zonas robezu,
iznemot gadijumus, ja no gridas japace| par
apmali parlekusais kaulin§ vai ripa lai
parbaudttu ieraksta pareizibu spéles protokola
JJai Saubu gadijuma parliecinatos —kaulin$
tumss vai gaiss;

19.1.11. ja p&c bridinajuma par tiSu laika vilcinasanu,
piecu sekunzu laika un turpmak 30 sekunzu
laika netiek izdarits sitiens;

19.1.12. ja speletajs noliek ripu sitiena izpildiSanai,
kamer tiesnesis nav beidzis savu darbu pie

galda.

18.1. Dalibnieks zaudg sitiena tiesibas:

18.1.1. ja ar kart§jo sitienu neiesit maisind nevienu
savu kaulinu;

18.1.2. ja kopa ar savu kaulinu iesit maisina kadu no
pretinieka kauliniem;

18.1.3. ja sitiena rezultata pari apmalei parlec kads
savgjais vai pretinicka kaulins, vai arT tas
paliek uz borta, vai skar jebkadu priekSmetu
arpus galda virsmas;

18.1.4. ja izdara kadu parkapumu, par ko izliek soda
kaulinu;

18.1.5.ja izpildot sitienu, kad nav savu "tumSo"
kaulinu, ripa atpakalgajiena parslid savas puses
apmales zonas linijai, t. i., ripas cauruma vairs
nav redzama lIinija;

18.1.6. ja pe&c bridinajuma par tisu laika vilcinasanu,
piecu sekunzu laika un turpmak 30 sekunzu
laika netiek izdarits sitiens;

18.1.7. ja dalibnieks noliek ripu sitiena izpildiSanai,
kamer tiesnesis nav beidzis savu darbu pie
galda.

18.1.8. dubultspele, ja jebkur§ no abiem partneriem
turpina sarunaties, kad ripa nolikta uz galda
sitiena izdari$anai (piem. izrunata situacija,
dalibnieks noliek ripu uz galda sitiena
izdariSanai, bet partneris saka, n€, ta nesit, ir
cits variants).

20.Bridinajums

19.Bridinajums

20.1.Speletajam  tiek izteikts bridindjums, kur$§
ierakstams spéles protokola:

20.1.5. ja speletajs nepareizi noliek ripu uz galda
sakuma stavokli un izdara mérkesanu;

20.1.6. ja speletajs nepasniedz vai nepastumj ripu, kura
palikusi aiz centra zonas vai iekritusi no speletaja
pretgjas puses maisina;

20.1.7. ja speletajs padodot ripu, to pieliek pie sanu

apmales;

20.1.8.ja speletajs novieto uz galda apmales ripu,

kaulinus vai citus priekSmetus;

19.1. Dalibniekam tiek izteikts
ierakstams spéles protokola:

19.1.1. ja pirms spéles ilgak par 2 miniitém iepazistas
ar galda patnibam;

19.1.2. ja nepasniedz vai nepastumj ripu, Kkura
palikusi aiz centra zonas vai iekritusi no
dalibnieka pretgjas puses maisina;

19.1.3. ja padodot ripu, to pieliek pie sanu apmales;

19.1.4. ja novieto uz galda apmales ripu, kaulinus vai
citus priekSmetus;

19.1.5. ja speles laika ar roku tira lieko pulveri,

bridinajums, kas




20.1.9.ja speletajs merkgjot ar Kiju aizsedz galda

apmales iekS€jo stiri;

20.1.10.ja speletajs lietojot paliglidzeklus,

attalumu sitiena izpildiSanai;

20.1.11. ja speletajs spéles laika ar roku ftira lieko

borskabi;

20.1.12. ja speletajs ar kiju velk ripu;

20.1.13. ja speletajs speles laika stridas ar tiesnesi;

20.1.14. ja speletajs spéles laika sarunadjas ar spélé

nepiederos$am  personam  ,izsaka  replikas
pretinickam, Zestikulé, komenté spéles gaitu vai
ka citadi traucg pretspélétdjam koncentréties
sitiena izdariSanai.

Pec tresa Dbridinajuma speletajam pieskir
zaud&jumu nenospéletajos setos.

20.2. Ja spelétajs redz, ka pretinieks izdara parkapumu,
vin$ ar komandu ,,stop,, partraukt spéli un informe
pretinieku  par parkdpumu, nepiecieSamibas
gadijuma pieaicinot vecako tiesnesi.

20.3. Ja speletajs tisi vilcina laiku ( pieméram,
vienkarsa situacija loti ilgi doma par dazadiem
sitiena variantiem, noliekot ripu uz galda, vairak
kart maina tas stavokli, ilgi m&rke utt.), spélétaju
bridina, ka vinam nekavgjoties piecu sekunzu
laika jaizdara sitiens. Pretgja gadijuma spglétajs
zaudg sitiena tiesibas un tam izliek soda kaulinu.
Par katru turpmako reizi, kad speletajs neievero 30
sekunzu laika ierobezojumu, vins $adi tiek sodits
lidz speles beigam. Laiks tiek nemts no briza, kad
spelétajs panémis roka ripu vai ta atrodas uz galda
speletaja pusé un nekas netraucé sagatavoties
sitiena izpildei. Dubultspéle laika ierobezojums
attiecas uz abiem partneriem.

meéra

19.1.6.ja pretinieka sitiena laika (bez pretinieka
liguma) tira (nopts) pulveri;

19.1.7. ja ar Kiju velk ripu;

19.1.8. ja speles laika stridas ar tiesnesi;

19.1.9. ja dalibnieks spéles laika (bez pretinieka
atlaujas) parkap; ‘“savas zonas robezas”;
iznemot gadijumus, ja no gridas japace] par
apmali parlekusais kaulin§ vai ripa, lai
parbauditu ieraksta pareizibu spéles protokola,
lai Saubu gadijuma parliecinatos — kaulin$
tumss vai gaiss;

19.1.10. ja dalibnieks spéeles laika sarunidjas ar spele

nepiederosam personam, izsaka replikas
pretinieckam,  Zestikulé, koment&  spéles
gaituvai ka citadi traucé pretspélétajam

koncentréties sitiena izdariSanai.
Péc tresa bridinajuma dalibnieckam pieskir
zaud&jumu nenospéeletajos setos.

19.2. Ja dalibnieks ti8i vilcina laiku (piemé&ram,
vienkarsa situacija loti ilgi doma par dazadiem
sitiena variantiem, noliekot ripu uz galda,
vairakkart maina tas stavokli, ilgi mérke utt.),
dalibnieku bridina, ka vinam nekavgjoties piecu
sekunzu laika jaizdara sitiens. Pretgja gadijuma
dalibnieks zaudg€ sitiena tiesibas un tam izliek
soda kaulinu. Par katru turpmako reizi, kad
dalibnieks neievéro 30  sekunzu laika
ierobezojumu, vin$ §adi tiek sodits Iidz spéles
beigam. Laiks tiek nemts no briza, kad
dalibnieks panémis roka ripu vai ta atrodas uz
galda dalibnicka puse un nekas netrauce
sagatavoties sitiena izpildei. Dubultspéle laika
ierobezojums attiecas uz abiem partneriem.

21.Vienspéle

20.Vienspéle

21.1. Novusa sacensibas vienspele sacenSas divi
speletaji, kuri stav viens otram preti, katrs sava
galda puse.

21.2. Speles setu skaitu nosaka sacensibu nolikuma.
Pec katra seta vai abpusg€jam nezaud€to sitiena
tiesibu s€rijam, speletaji mainas ar vietam.

20.1. Vienspele sacensas divi dalibnieki, kuri stav
viens otram pretl, katrs sava galda pusg.

Speles setu skaitu nosaka sacensibu nolikums.
P&c katra seta, kad kads no dalibniekiem guvis
uzvaru, tick mainttas galda puses.

20.3. Seta uzvar dalibnieks, kur§ pirmais iesit maisinos

20.2.




21.3. Seta wuzvar speletajs, kur§ pirmais sadzen
maisinos visus savus kaulinus (ievérojot 4. un
5.punkta prasibas).

Ja speletajs, kuram ir pirma sitiena tiesibas, ar
pirmo sitienu sériju iesit maisinos visus astonus
kaulinus, vina sitienu sérija tiek partraukta un
sitiena tiesibas pieskir pretinickam. Ja arl
pretinieks ar pirmo sitienu s€riju iesit maisinos
visus savus kaulinus, setu parspélé, mainot galda
puses un pirma sitiena tiesibas. Nakosaja, kartgja
setd, pirma sitiena tiesibas paliek, ka paredzets
protokola. Ja abi spélétaji ar pirmo sitienu s€riju
sadzen maisinos visus astonus kaulinus, bet viens
no viniem pie pedgja sitiena izdara parkapumu,
par ko tiek zaudgtas sitiena tiesibas, vin$ setu ir
zaudgjis

Piezime: Sitiena s€rijas partraukums nav sitiena
tiesibu zaud&jums. Speletajs nesit tadel, ka vinam
uz galda nav neviena kaulina. Ja spélétajs pec
sitienu s€rijas partraukSanas izdara parkapumu
(piem@ram, pasniedzot ripu, izkustina kaulinu ),
vinu nekav€joties soda, un vin§ zaudeé Iidz tam
nezaudétds sitiena tiesibas. Spélétajam péc
pretinieka pirma sitiena zaudguma, ir kartgja
sitiena tiesibas ).

21.4. Ja spéletajs ar pareizi izdaritu sitienu kopa ar
savu pedgjo kaulinu maisina iesit arl pretinieka
pedgjo kaulinu, sets tiek anul&ts un sakts no jauna.
Ja spelétajs Saja gadijuma izpelnas soda kaulinu,
vinam seta pieskir zaud&umu.

21.5. Ja abiem spelétajiem kaulini palikusi tikai vidus
apli vai savas puses aizmugures zona, un tie katrs
tris reizes netrapa pa kauliniem, sets tiek
partraukts un sakts no jauna. Pirma sitiena tiesibas
nemainas.

visus savus kaulinus (iev€rojot 5. un 6.punkta
prasibas).

20.4. Ja dalibnieks, kuram ir pirma sitiena tiesibas, ar
pirmo sitienu s€riju iesit maisinos visus astonus
kaulinus, vina sitienu sérija tiek partraukta un
sitiena tiesibas pieskir pretiniekam. Ja ari
pretinieks ar pirmo sitienu s€riju iesit maisinos
visus savus kaulinus, sets tiek anuléts un sakts
no jauna. Pirma sitiena tiesibas nemainas un
nemainas ar galda puses. Sadi spéle turpinas
lidz kads no dalibniekiem giist uzvaru seta.
Nako$aja, kartgja setd, pirma sitiena tiesibas
paliek, ka paredzgts protokola. Ja abi dalibnieki
ar pirmo sitienu s€riju iesit maisinos visus
astonus kaulinus, bet viens no viniem pie pedgja
sitiena izdara parkapumu, par ko tiek zaudetas
sitiena tiesibas, vins setu ir zaudgjis
Piezime: Sitiena s€rijas partraukums nav sitiena
tiestbu zaudgjums. Dalibnieks nesit tadel, ka
vinam uz galda nav neviena kaulina. Ja
dalibnieks pe€c sitienu s€rijas partraukSanas
izdara parkapumu (piemeram, pasniedzot ripu,
izkustina kaulinu), vinu nekavgjoties soda, un
vin$ zaud@ lidz tam nezaud@tas sitiena tiesibas.
Dalibnieckam peéc pretinicka pirma sitiena
zaud&juma, ir kartgja sitiena tiesibas.

20.5. Ja dalibnieks ar pareizi izdaritu sitienu kopa ar
savu pedejo kaulinu maisina iesit arT pretinieka
pedgjo kaulinu, sets tiek anuléts un sakts no
jauna. Ja dalibnieks $aja gadijuma izpelnas soda
kaulinu, vinam seta pieskir zaud&jumu.

20.6. Ja abiem dalibniekiem kaulini palikusi tikai vidus
apll vai savas puses aizmugures zona, un tie
katrs trTs reizes netrapa pa kauliniem, sets tiek
partraukts un sakts no jauna. Pirma sitiena
tiesibas nemainas.

22.Dubultspeles

21.Dubultspéles

22.1. Dubultspelés sacensas divi pari. Partneri stav
viens otram pretl. Pirma sitiena tiesibas visu laiku
paliek viena galda pus€, bet spelétaji pec katra

21.1. Dubultspeles sacensas divi pari. Partneri stav
viens otram pretl. Seta sakuma katrs dalibnieks

saliek sava partnera spéles kaulinus. Pirma




seta mainas pulkstena raditaja gaitas virziena,
iznemot, ja abi pari savu spéli nobeigusi ar pirmo
sitienu seriju. Tad spélétaji paliek savas vietas, bet
pirma sitiena tiesibas ir pédgjam sitiena
izdaritajam. Ar1 sitienus spélétaji izdara pulkstena
raditdja gaitas virziend. Seta sakuma katrs
dalibnieks saliek sava partnera speles kaulinus.

22.2. Dubultspeles katrs spelétajs cenSas iesist
maisinos ne tikai savus, bet arT partnera kaulinus.
Seta uzvar paris, kurs pirmais to izdara.

22.3. Uz dubultspeli attiecas visi viensp&les noteikumi,
iznemot, kad spé€létajs ar tieSu sitienu iesit
pretiniecku  kaulinu vinu aizmugures zona.
Dubultspele par $adu parkapumu izliek tikai soda
kaulinu.

22.4. Vienigi uz vidus apli attiecinami noteikumi par
aizliegumu ar sodamu sitienu iedzit "tumsaja"
zona pretinieka kaulinu.

22.5. Dubultspele par izdarito parkapumu soda to
speles partneri, kuram ir sitiena tiesibas, vai tas
blus ja parkapuma bridi sitiena tiesibas ir
pretiniekam.

22.6. Soda kaulinu var izlikt tikai tad, ja sodita
speletaja pretgja puse kaulini ir izkustinati.

22.7. Ja speletajs ar pirmo sitienu s€riju iedzen
maisinos visus 16 (savus un partnera) kaulinus, ja
tas vel nav izdarijis sitienu, tad sitiena tiesibas ir
tikai vienam pretinieka speletajam. Ja tas ar pirmo
sitienu s€riju visus 16 ( savus un partnera )
kaulinus neiedzen maisinos, vini setu ir zaudgjusi.
Pargjos gadijumos sitiena tiesibas ir visiem
speletajiem.

22.8. Pec izdarTta sitiena, vajadzibas gadijuma viens no
speles dalibniekiem padod ripu.

22.9. Kamér speletajs, kuram ir sitiena tiesibas, nav
pieskaries ripai, kura tam pabidita vai p&c sitiena
palikusi vina galda pusg, vina partneris drikst dot
noradijumu (uzdevumu ), sitiena izpildisanai, tikai
nenoradot no kuras vietas izdarams sitiens. Sitiena
izpilditajs neko nedrikst teikt. P&c sitiena

sitiena tiesibas visu laiku paliek viena galda
pusg€, bet dalibnieki pe&c katra seta mainas
pulkstena raditaja gaitas virziena, iznemot, ja abi
pari savu speli nobeigusi ar pirmo sitienu seriju.
Tad sets anul@as un sakas no jauna. Spélétaji
paliek savas vietas un pirma sitiena tiesibas
palieck nemainigas (dalibnieckam, kuram péc
protokola $aja seta bija sitiena tiesibas). Arl
sitienus dalibnieki izdara pulkstena raditaja
gaitas virziena.
Dubultspélés katrs dalibnieks censas iesist
maisinos ne tikai savus, bet ar partnera kaulinus.
Seta uzvar paris, kur$ pirmais to izdara.
21.3. Uz dubultspgli attiecas visi vienspéles noteikumi,
iznemot, kad dalibnieks ar tieSu sitienu iedzen
pretinieku kaulinu vinu aizmugures zona.
Dubultspele par Sadu parkapumu izliek tikai
soda kaulinu.
Dubultspele aizliegts ar sodamu sitienu iedzit
pretinieku kaulinu vidus aplt ("tumsaja" zona).
Dubultspele par izdarito parkapumu soda to
partneri, kuram ir sitiena tiesibas, vai tas bis, ja
parkapuma bridi sitiena tiesibas ir pretiniekam.
Soda kaulinu var izlikt tikai tad, ja sodita
dalibnieka pretgja pusé kaulini ir izkustinati.
21.7. Ja dalibnieks, kuram ir pirma sitiena tiesibas
(pirmais dalibnieks), ar pirmo sitienu seriju iesit
maisinos visus 16 (savus un partnera) kaulinus,
tad sitiena tiesibas ir tikai vienam pretinieka
spelétajam (otrajam dalibniekam). Ja tas ar
pirmo sitienu sériju visus 16 (savus un partnera)
kaulinus neiesit maisinos, vini setu ir zaudgjusi.
Ja pirmais dalibnieks, ar pirmo sitienu seriju,
visus 16 (savus un partnera) kaulinus neiesit
maisinos, bet otrais dalibnieks, ar pirmo sitienu
sériju iesit maisinos visus 16 (savus un partnera)
kaulinus, vini ir setu vinngusi. TreSajam un
ceturtajam dalibnickam (katra para otrajam
dalibniekam) sitiena tiesibu nav.

21.8. P&c izdarita sitiena, vajadzibas gadijuma, viens

21.2.

21.4.

21.5.

21.6.




izpilditaja pieskarSanas ripai (to parbidot vai
noliekot sitiena izpildiSanai), neviens no abiem
partneriem  neko  vairak  nedrikst  runat.
Noradijumu doSanai un sitiena izpildiSanai
jaieklaujas 30 sekunzu laika robezas.
22.10. Dubultsitiena rezultata izkustinata viena kaulina
stavokli atjauno, spelétajam atnem sitiena tiesibas un
izliek soda kaulinu, bet ja izkustinati divi vai vairaki
savi vai pretinieka kaulini tiek pieskirts zaudgjums
seta.

no spéles dalibniekiem padod ripu.

Kameér dalibnieks, kuram ir sitiena tiesibas, nav
nolicis ripu uz galda, lai izdaritu sitienu, abi
spelu partneri drikst parspriest situaciju (par
kaulinu stavokli, sitiena veidu, vietu no kuras
sist, virzienu, kur kauliniem jaatrodas p&c sitiena
u.c.). Aizliegts tuspinat diskusiju, ja ripa nolikta
uz galda sitiena izdariSanai. Noradijumu doSanai,
diskusijai un sitiena izpildiSanai jaieklaujas 30
sekunzu laika robeZzas.

21.9.

22 Komandu spéles

22.1. Komandu ¢empionata atseviski sacenSas sievieSu
un virieSu komandas.

SievieSsu komanda ir 4 pamatsastava spélétajas,
virieSu komanda 5 pamatsastava spelétaji.
Rezerves spélétaju skaits nav ierobezots.

Spelu kartibu nosaka komandu cempionata
nolikums.

Aizpildot protokolu komandu sacensibas,
vispirms jauzraksta pirma sp&lu karta. Spélétaju
karttbu pirmajai kartai tiesnesim iesniedz
vienlaikus abi komandu parstavji. Pirms katras
kartas pédgjas speles japiesaka izmainas
nakamaja karta, ja tadas ir paredz€tas. Otraja
karta pamatsastava sp€létajus var aizvietot ar
rezerves spelétajiem. TreSaja karta savukart var
tikt nomaintti Sie spelétaji ar pamatsastava vai
citiem rezerves spélétajiem, pie kam viens
rezerves spélétajs viena sacensiba  drikst
nomainit tikai vienu spé€létaju (vienu numuru),
un nomainttais sp&létajs pec tam drikst spelet
tikai sava bijusaja vieta (ar agrako numuru).

Uz komandu spéli attiecas visi vienspéles
noteikumi.

22.2.

22.3.

22.4.

22.5.

23.Sitiena tiesibu noteik§ana

23.Sitiena tiesibu noteik§ana

23.1. Pirma sitiena tiesibas vienspéles nosaka $adi:
23.1.5. spelgjot pec apla sistemas, dalibniekus izloze
un sastada sp€lu grafiku. Katra para pirmajam
speletajam ir pirma sitiena tiesibas, bet otrajam
tiesibas izveleties galda pusi un kaulinus;

23.1. Pirma sitiena tiesibas vienspélés nosaka $adi:

23.1.1. spelgjot pec apla sist€mas, dalibniekus izloze
un sastada spelu  grafiku.  Pirmajam
dalibniekam ir pirma sitiena tiesibas, bet
otrajam - tiesibas izvEléties galda pusi un




23.1.6. spelgjot pec vienminusa vai divminusu
sist€mas, pirma sitiena tiesibas izlozeé wvai
nosaka $adi: nepara kartu sp€l€s pirma sitiena
tiesibas ir pirmajam sp&létajam, bet para kartu
speles - otrajam spéletajam.

23.2. Komandu sacensibas pirma sitiena tiesibas tiek
noteiktas nolikuma, bet ja tas nav izdarits, tad
pirma sitiena tiesibas pirmaja karta, ir sacensibu
protokola otras ierakstitas komandas spélétajiem
(viesiem).
Lidzigi ka vienspe@les, pirma sitiena tiesibas
nosaka dubultspéles, tikai izlozé piedalas viens
no katra para. Spélétaji, kuru paris ieguvis pirma
sitiena tiesibas, pasi nosaka, kur§ no viniem saks
speli. Kad izveéletas galda puses, speletaji
nostajusies savas vietas un tas paris ,kuram ir
pirma sitiena tiesibas pazinojusi, kurs no viniem
sitTs pirmais, pretiniekiem ir tiesibas sava starpa
apmainities vietam. IzSkiroSaja nepara seta(ja
spele notiek lidz uzvarai), spélétajiem, kuriem
nav pirma sitiena tiesibu, atlauts atkal savstarpg&ji
mainities vietam.

23.4. 1zpildot protokolu komandu sacensibas, vispirms
jauzraksta pirma sp€lu karta. Spelétaju kartibu
pirmajai kartai tiesnesim iesniedz vienlaikus abi
komandu parstavji. Pirms katras kartas pédgjas
speles japiesaka izmainas nakamaja karta, ja
tadas ir paredzEtas. Otraja karta pamatsastava
spelétajus var aizvietot ar rezerves speletajiem.
TreSaja karta savukart var tikt nomainiti Sie
speletaji ar pamatsastava vai citiem rezerves
speletajiem, pie kam viens rezerves spéletajs
viena sacensiba drikst nomainit tikai vienu
spelétaju  (vienu numuru), un nomainitais
spelétajs pec tam drikst spelet tikai sava bijusaja
vieta (ar agrako numuru).

23.3.

kaulinus;

23.1.2. spElgjot péc vienminusu vai divminusu
sisttmas, pirma sitiena tiesibas izlozeé wvai
nosaka $adi: nepara kartu spelés pirma sitiena
tiesibas ir pirmajam dalibniekam, bet para
kartu speles - otrajam dalibniekam.

23.2. Komandu sacensibas pirma sitiena tiesibas tiek
noteiktas nolikuma, bet, ja tas nav izdarits, tad
pirma sitiena tiesibas pirmaja karta, ir sacensibu
protokola otras ierakstitas komandas
dalibniekiem (viesiem).
Lidzigi ka vienspélés, pirma sitiena tiesibas
nosaka dubultspéles, tikai izlozé piedalas viens
dalibnieks no katra para. Dalibnieki, kuru paris
ieguvis pirma sitiena tiesibas, pasi nosaka, kurs
no viniem saks spéli. Kad izveletas galda puses,
dalibnieki nostajusies savas vietas un tas paris,
kuram ir pirma sitiena tiesibas pazinojusi, kurs
no viniem sitis pirmais, pretiniekiem ir tiesibas
sava starpa apmainities vietam. IzSkiroSaja
nepara seta (ja sp€le notiek Iidz uzvarai),
dalibniekiem, kuriem nav pirma sitiena tiesibas,
atlauts atkal savstarp&ji mainities vietam.

23.3.

24.Spéles rezultats

24,Spéles rezultats

24.1. Ja viens no spelétajiem uzvargjis vairak neka pusi
no spelé paredz&tajiem setiem, vins tiek atzits par
uzvaretaju un spéli partrauc, ja vien nolikuma nav

24.1. Ja viens no dalibniekiem uzvargjis vairak neka
pusi no sp€le paredzEtajiem setiem, vin$ tiek
atzits par uzvarétaju un spéli partrauc, ja vien




paredzeta visu setu izsp€le. Paru skaita setu spelé
iesp&jams ar1 neizskirts rezultats.

24.2. Komandu sacensibas partrauc, ja viena komanda
jau guvusi uzvaru, ja vien ari $eit nolikuma nav
paredzets izsp€let visas spéles.

nolikuma nav paredz@ta visu setu izspéle. Paru
skaita setu spele iesp&ams arl neizskirts
rezultats.
24.2. Komandu sacensibas partrauc, ja viena komanda
jau guvusi uzvaru, ja vien nolikuma nav paredzets
izspélet visas spéles.

SACENSIBU INVENTARS
25.Galds

SACENSIBU INVENTARS
25.Galds

25.1. Novusa galds ir | x 1 m finiera plaksne, ne
planaka par 16 mm, ko ierobezo 45 mm platas
apmales. Apmales augstums no galda virsmas ir
25 mm. Galda stiiros 15 mm attaluma no apmalém
izveidoti apali caurumi 100 mm diametra, zem
kuriem piestiprinati auduma maisini. Caurumu
malam jabut gludam, lai netraucétu kaulinu

slidesanu.
Uz galda virsmas iezim@&tas 1 mm platas melnas
Iinijas. Apmalu zonas norobeZzo apmaleém

paralélas linijas, kas novilktas 130 mm attaluma
no apmalém. Galda vidd ieziméts vidus aplis 250
mm diametra. Apmalém perpendikularas Iinijas to
sadala Cetros sektoros.

25.2. Galda virsma ir vairak kart lakota, péc kam ar
smalku smilSpapiru slipéta un ir gluda. Lai
veicinatu galda slidamibu, ta virsmu pirms spéles
ar papira palidzibu ierivé ar borskabi. Slidamibas
uzlabosanai citas vielas lietot aizliegts.

25.3. Apmales izgatavotas no koka. Ve&lams, lai
apmales biitu Itmeétas, pie kam iekSpuse noteikti
no cieta lapu koka.

25.4. Galds tiek novietots uz koka vai metala pamata
ta, lai no apmales augsas Iidz gridai batu 75 - 78
cm. Pamata augstumam jabut regulg€jamam, lai
nodrosinatu galda Iimenisku stavokli.

25.1. Novusa galds ir 1 x 1 m finiera plaksne, ne
planaka par 16 mm, ko ierobezo 45 mm platas
apmales. Apmales augstums no galda virsmas ir
25 mm. Galda stiros 15 mm attaluma no apmalém
izveidoti apali caurumi 100 mm diametra, zem
kuriem piestiprinati auduma maisini. Caurumu
malam jabut gludam, lai netraucgtu kaulinu
slidesanu.

Uz galda virsmas iezimétas 1 mm platas melnas
Itnijas. Apmalu zonas norobezo apmalém paral&las
linijjas, kas novilktas 130 mm attaluma no
apmalém. Galda vidi ieziméts vidus aplis 250 mm
diametra. Apmalém perpendikularas Imijas to
sadala Cetros sektoros.

25.2. Galda virsma ir vairakkart lakota, péc tam ar
smalku smilSpapiru slipéta un ir gluda. Lai
veicinatu galda slidamibu, ta virsmu pirms spéles
ar papira vai kartona palidzibu ierivé ar pulveri.

25.3. Apmales izgatavotas no koka. Velams, lai
apmales biitu Itmétas, pie kam, iekSpuse noteikti
no cieta lapu koka.

25.4. Galds tiek novietots uz koka vai metala pamata
ta, lai no apmales augSas Iidz gridai biitu 75 - 78
cm. Pamata augstumam jabiit regulgjamam, lai
nodrosinatu galda Iimenisku stavokli.

26.Kaulini

26.Kaulini

26.1. Kaulini izgatavoti no koka (vislabak no bérza).
Kaulinu diametrs - 30 mm, biezums -12 mm,
vidus cauruma diametrs - 8 mm. Kaulinu malas
mazliet noapalotas, bet virspuse un apaksSpuse
nedaudz izdobta, lai samazinatu slidvirsmu.

26.1. Kaulini izgatavoti no koka (vislabak no bérza).
Kaulinu diametrs - 30 mm, biezums -12 mm,
vidus cauruma diametrs - 8 mm. Kaulinu malas
mazliet noapalotas, bet virspuse un apaksSpuse
nedaudz izdobta, lai samazinatu slidvirsmu.




26.2. Kaulini krasoti - sarkani un melni, pa 16 katra
krasa.

26.2. Kaulini krasoti - sarkani un melni, pa 16 katra
krasa.

27.Ripa

27.Ripa

27.1. Ripai jabiit no viengabala koka. Ripas forma ir
lidziga kaulinu formai. Tas biezums - 14 - 15 mm,
diametrs - 44 - 45 mm, cauruma diametrs - 10 -
10.2 mm, cilindrisks, bez paplasinajumiem
cauruma galos, svars ne lielaks par 22 gramiem.
Ta nedrikst biit liméta, krasota, lakota un
piesiicinata ar kadu vielu. Virspusé var bt
1pasnieka iniciali.

27.2. Ja nolikuma paredzgts, ka sacensibas ripas dod

27.1. Ripai jabiit no viengabala koka. Ripas forma ir
lidziga kaulinu formai. Tas biezums - 14 - 15
mm, diametrs - 44 - 45 mm, cauruma diametrs -
10 - 10.2 mm, cilindrisks, bez paplasinajumiem
cauruma galos, svars ne lielaks par 22 gramiem.
Ta nedrikst but Itméta, krasota, lakota un
piesiicinata ar kadu vielu. Virspus€é var bit
Ipasnieka iniciali.

27.2.Ja nolikuma paredzets, ka sacensibas ripas

sacensibu rikotaji, tad sp€le ar personigam ripam izsniedz sacensibu rikotaji, tad spéle ar
aizliegta. personigam ripam aizliegta.
28.Kija 28.Kija

Kijas garums, resnums un svars, ka arT materials, no ka
ta izgatavota, nav ierobezoti, tikai kijas tievgalim 250
mm garuma jabit no apala koka. Tievgala diametrs - 6
- 10 mm. Kijas tievais gals nedrikst but noskelts vai
izrobots, ka arT ar citu vielu pielim&jumu.

28.1. Kijas garums, resnums un svars, ka arT materials,
no ka ta izgatavota, nav ierobezoti, tikai kijas
tievgalim 250 mm garuma jabut no apala koka.
Tievgala diametrs - 6 - 10 mm. Kijas tievais gals
nedrikst bt noskelts vai izrobots, ka arT ar citu
vielu pielim&umu.




